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il gioco di ruolo di maggior 
successo di tutti i tempi, 
ora in edizione italiana 


in vendita presso 
i migliori negozi 
di Fantasy e giocattoli 
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MAILBAG 

Siamo tutti in lacrime: 
i fratelli quasi gemelli 
per-non-dire-siamesi ci 
lasciano con un 
accorato addio... ma 
tanto vi spezzeremo le 
gambucce lo stesso al 
Fantacalcio! 
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NEWS 

E' Il mese dei coin-op, 
e Maurizio è incavola- 
to nero perché I 
"cuginetti" inglesi gli 
rubano il mestiere! 



PREVIEW 

Lo sappiamo, lo spazio 
è tiranno, e quindi 
questo mese la 
selezione è stata 
particolarmente aspra 
per quanto riguarda le 
anteprime! 

ALIEN BREED 
TOWER ASSAULT 30 
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SPECIALE "DEMO" 

ASSEMBLY 94 32 

CVC vola ad Helsinki 
per curiosare su quello 
che sono capaci di 
inventare gli “hacker" 
di tutta Europa... 

SPECIALE CD32 

VIDEO CREATOR 34 

Visto che Gabrio ci 
aveva massacrato le 
orecchie con l'ultimo 
CD della Pausini gli 
abbiamo proposto di 
farci su un video clip... 
chissà cosa ne è 
venuto fuori?! 
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SOLUZIONI GLOBALI 
HEIMDALL II 

Andrea e Gabrio 
mettono d'accordo gii 
avventurieri di mezzo 



mondo con una 
"globallty" valida sia 
su PC che su Amiga! 

126 

PLAYMASTER 

il 9 novembre Gabrio 
ci lascia per andare a 
compiere il suo dovere 
verso la patria: tutti 
sull'attenti ragazzi!! 

128 

KILLED GAMES 

Maurizio si è sollaz- 
zato per 3 giorni al 
caldo sole di Roma... 
giocando in Fiera... 
ragion per cui l'abbia- 
mo punito obbligan- 
dolo a scrivere subito 
un articolo su ciò che 
aveva visto... natu- 
ralmente di notte! 

136 

PINBALL WIZARD 

Invece Federico è stato 
più furbo e il flipper 
da recensire questo 
mese se l'è fatto por- 
tare direttamente a 
casa... "per "lavorare" 
meglio", dice lui! 
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ZIBALDONE 

LUDICO 

Siete troppo prolissi, 
nonché logorroici, 
ragazzi: se volete che 
vi inseriamo tutti 
dovete essere più 
sintetici! 
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BOARD GAMES 

Paolone si scatena e 
comincia I lavori di 


AMIGA CD32 

UNIVERSE 72 

GAME GEAR 


ristrutturazione di 
questa rubrica... dice 
che farà di meglio 
quando gli concede- 
ranno il mutuo... 


S.O.S. LUCIFER 
PETE SAMPRAS 
TENNIS 


ALIEN VS PREDATOR50 


Già mi viene l'ac- 
quolina pensando 
ai titoli del pros- 
simo mese... per il 
momento "accon- 
tentatevi" di que- 
ste tre dozzine e 
mezza di recenze! 
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novità settimanali da tutto il mondo 

Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l’Italia W' 
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SEGA MEGA DRIVE 


James Bond 007 L. 55.000 

Capitan America L 35.000 

Descrt Strike L. 85.000 

Dune II LI 20.000 

Flinstones L. 95.000 

Lost Vikings 1.120.000 

Mickey e Donald L. 60.000 

Robocop vs Terminator L. 55.000 
Sonic I L 35.000 

Sport Pock l. 55.000 

Super Kickoff I L 55.000 

Super Street Fighter II TEL 

Teenage Mutant L. 80.000 

Tazmonio 2 1.115.000 

Ultimate Soccer L. 85.000 

JurassicPark LI 20.000 


Rampage 
Sonic e Knuckles 
The Lion King 
Power Rangers 
Super Kick Off 3 
Back To Future III 
Doublé Drogon III 
Mig29 

Morto! Kombat II 
NBA All Star 
Pink Goes to 
Hollywood 
Sensible Soccer 
Sonic 3 
Bubsy 
Hook 
NBA Jom 
Davis Cup Tennis 
NHL Okey 94 

Striker 

XMan 

Doublé Clutch 
Int. Rugby 
Mega Games 
Wimbledon Tennis 

Mutont League 

Footbal 

Populos 


L.1 30.000 
L.1 38.000 
L.1 30.000 
LI 24.000 

L. 50.000 
L. 60.000 
L. 99.000 
L. 120.000 
L. 65.000 
L. 120.000 


L. 85.000 
L.1 10.000 
L. 80.000 
L. 80.000 
L. 93.000 
L. 105.000 
L. 120.000 
L.1 10.000 
OFFERTA 
OFFERTA 
OFFERTA 
OFFERTA 
OFFERTA 
OFFERTA 
OFFERTA 


GAME GEAR 

La Sirenetto L. 35.000 

Batman Return L. 40.000 

Duffy Duck L. 72.000 

Donald Duck II L. 75.000 

Prince of Persia L. 50.000 

Robocop Vs Terminator L. 65.000 

Super Off-Rood L. 40.000 

Sonici L. 35.000 

Terminotor L. 60.000 

World Cup Soccer L. 72.000 

Power Rangers L 75.000 

The lion King L 78.000 

Agassi L. 65.000 


Klax 


Prcdotor II 
G. Foremon Boxing 
Krusty Fun House 
(Simpson) 

Supermon 

Global Gladiators 

Robocop (James Pond) 

Mortol Kombat 

Draculo 

Hook 

Cuck Rock II 
Chessmoster 
Develish 
Halley Wars 
James Bond 
Doublé Drogon 


L. 40.000 jungle Strike 
L. 55.000 Micro Machines 
L. 60.000 Jurassic Park 2 

L. 55.000 Euro Football Chom 


L. 55.000 
L. 49.000 
L. 46.000 
L. 49.000 
L. 65.000 
L. 49.000 
L. 55.000 
L. 45.000 
L. 45.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 45.000 
L. 45.000 
L 75.000 


SEGA MASTER SYSTEM 

Batman Retur N L 33.000 

Champion Of Europe L 50.000 

Mickey Mouse L 35.000 

Donald Duck L 35.000 

Out-Run (Europa) L 27.000 

Road Runner 
Supertennis 
Super Kick Off 


Work) League Boskel 
Super Bomberman 
Best of thè best 
No Escape 
X Calibre 
Mighty Max 
Super Kick Off 
Pink Goes to 
Hollywood 
Young Merlin 
Ryon Giggs 
Chompions 
NBA Jom 
Sky Blazer 
Cool Spot 
Botile Toods 
Blues Brothers 
Run Saber 
Megaio Mania 
Segret of Mania 
Super Kickoff 3 


Li 25.000 
LI 25.000 
LI 35.000 

L. 105.000 
L. 90.000 
L. 100.000 
1. 99.000 
L. 90.000 
LI 25.000 
L.1 25.000 
LI 15.000 
L. 99.000 
L. 130.000 

L. 130.000 


L. 125.000 
L.1 15.000 
L. 95.000 
L. 75.000 
L. 75.000 


SUPERNINTENDO USA 


Spidci 
The Li. 




L 50.000 
L 29.000 
L 29.000 
L 85.000 


S. NINTENDO PAL 

Clay Fighter L140.000 

Dennis The Manoge L 85.000 

Jimmy Connors Tennis L 90.000 

International Tour LI 1 0.000 


Dummies 

Championship Pool 
Nigel Mansell 

James Pond 
Super Botile Tank 2 
Bugs Bunny Rampage 
The Flinstones 
Batlletoods 
Star Wing 
Tiny Toon 


Dragon 

Doublé Dri 


Mortol K< 

S. Star Wars 

The Incredible Hulk 
Doublé Dragon V 
Mickey Mania 

Troddlers 
We re Bock 
Dinousours story 
Putty 

Wing Commonder 


LI 19.000 
LI 35.000 

1LJ 20.000 
L.1 28.000 
L. 150.000 
L.1 10.000 

L 79.000 
L 79.000 
L.1 20.000 
L. 110.000 
L. 150.000 
L. 120.000 
LI 20.000 
L.1 25.000 
LI 45.000 
L. 120.000 
L. 125.000 


The Duel (Test Drive) 
Lethol Weopon II 
Musya 
Out lander 
Road Riot 
Street Combat 
Chester Cheeta 
Gun Force 
Push Over 
Hyper Zone 
Poper Boy 2 
- Ko-Blooey 
Spankys 
® Cool World 
_ Clue 

Earth Defense Force 
Onrtwball 

Humongous Adventure 
The Hunt for Red 
October 

Doomsdoy Warrior 
Botile Grand Prìx 
Rampar! 

Super Championship 
Prince of Persio 


L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
l. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
l. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 

L. 50.000 
L. 50.000 
L. 50.000 


Caccia ottobre rosso 
Dott. Mario 
Doublé Dragon II 
Looney Tones 
Magnolie Soccer 
Othello 
Quix 
RType 

Track Meel (Olimpiadi) 

Yoshi Cookie 

Lost Action Hero 

Spiderman 

Solar Strike 

Bouble Bouble 

Blades of Steel (Ekey) 

Ghostbuster II 

Home Alone 

Kwirk 

Look-Hook 

S. Mario Land I 

S. Mario Land II 

S. Mario Land III 

S.R.C. Proom 

Fortess Of Fear 

Skate Or Die 

Chase HQ 

Draculo 

Felix The Cat 

Revenge of Golor (Flipper) 

Blues Brothcr 

Robin Hood 

The Jetsons 

Best of Best 

Godzilla 

Ultima II (RPG) 

Montai Kombat II 

Donkey Kong 
Duck Tales II 
Pinball Dream 
Road Rash 
World Cup Usa 94 
Jungle Book 
Mercenory Force 


L. 38.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 45.000 
L. 38.000 
L. 38.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 60.000 
L. 38.000 
L. 40.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
L. 59.000 
L. 65.000 
L. 38.000 
L. 38.000 
L. 38.000 
L. 38.000 
L. 40.000 


L 65.000 
L 65.000 
L 70.000 
L 65.000 

l. 38.000 
L. 48.000 


GAME BOY 

Nigel Mansell 

Goal'* 

«Snoopy 

10 Prince of Persia 


L 60.000 

L. 45.000 
L. 50.000 
L. 38.000 

L 38.000 


Botile of Olympus 
Blob 

Bubble Bobble 
Castelvanio 
Castelvanio 2 
Metroid 
Snoke Revenge 
Botile Toads 
, Bugs Bunny 
^ Buroy Figtner 
} Dottor Morio 
Drogons Loir 
Goal 
Golf 

Star Wors 
Super Mario Bros 
Super Off Rood 
Top Gun 2 


L. 39.900 
L. 39.900 
L. 39.900 
l. 39.900 
L. 39.900 
L. 39.900 
L. 39.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
l. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
L. 49.900 
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Swap Line "GAME OVER" 


LA 1° SWAP LINE DEI VIDEO GIOCHI IN ITALIA. 


TEL. 144.11.63.40 


ATTIVO 24 ORE AL GIORNO 7 GIORNI SU 7 CON PIU’ DI 10 LINEI 


TELEFONA A QUESTO NUMERO _ ^ 

POTRAI SCAMBIARE LA TUA CARTUCCIA USATA 
CON UNA DELLE NOSTRE A TUA SCELTA 

FRA PIÙ 1 DI 400 TITOLI ' .. 

PER "GAME GEAR - SUPER NES - MEGA DRIVE - GAME BOY" 
A SOLE £ 29.000 COMPRESE LE SPESE DI SPEDIZIONE. 

NON DEVI FARE ALTRO CHE ASCOLTARE LE 
ISTRUZIONI CHE TI VERRANNO DETTE . 

POI UNA VOLTA SENTITO IL TITOLO CHE TI INTERESSA PRENOTALO 
E SUBITO SPEDISCI LA TUA CARTUCCIA AL NOSTRO 
INDIRIZZO SPECIFICANDO IL TITOLO CHE VUOI 
INSIEME ALLE £ 29.000. 

DOPO DI CHE NOI TI INVIEREMO LA CARTUCCIERA TE SCELTA. 
IMPORTANTE : SARANNO /H: 

, CON CUSTODIA E MANUALI ORIGINALI. 


tu 


iRTUCCygJA TE SCEL 
SOLIDE d&SSETTE 



NON TI RESTA CHE PROVARE E VEDRAI CHE NE RIMARRAI CONTENTO, t 
"GAME OVER" VIA A.BERTOLA N° 6 - 47037 - RIMINI - TEL. & FAX. 0541 -22045 ? 



le vostre opinioni. Per quanto 
riguarda II tuo post scriptum 
ho passato la richiesta a 
Maurizio che mi pare avesse 


Intanto II nostro Mazok (at- 
tentissimo a tutte le ultime 
uscite nel campo dei picchia 
duro) ha già cominciato, e 
continuerà per molto tempo, 
a deliziarci con tutta una 


prio all'ultima fatica della 
Capcom. 

LOTTA DURA 
SENZA PAURA 

Mistica redazione di CVG, 
prima di tutto bravi, bravi e 
ancora bravi per la rivista 
(davvero olimpionica); ottima 
per me l'idea di allegare al nu- 
mero di ottobre lo stemma di 
Mortai Kombat (troppo estre- 
mo!!!), ma veniamo al motivo 
della mia lettera. Leggo da “A 
tutto 3D0/USA di settembre 
delia prossima uscita di Super 
Street Fighter 2 Turbo; ap- 
prendo poi da fonti altrettanto 
valide della possibilità che lo 
stesso gioco venga convertito 
per Snes e Megadrive (quan- 
do da poco tempo è disponibi- 
le il Super normale, se mi per- 
mettete il bieco gioco di paro- 
le!). Questo poco dopo la ver- 


sione Turbo del precedente 
SF... e non è tutto! Sono In 
attesa di vedere la luce 
anche Super SF Plus e la ver- 
sione X, dopodiché ecco 
spuntare già anacronistico (a 
questo punto) il terzo SF; e 
allora ecco che riprenderà 
tutto da capo come la più 
squallida telenovelas brasilia- 
na! Premetto 
siedo la versione Turbo pe 
Snes (chiaramente quella 
vecchia) che mi ‘ 
davvero alla ra- 


e soci (vabbè fare soldi, ma 
un minimo di misura ci vuole). 
Non so, fra tre anni vedremo 
Extra Super Triple Street 
Fighter 5 Deluxe Gold 
Edition.... al prezzo di 
500.000 lire, e ai quel punto 


fettivamente creato uno dei 
due picchiaduro più radicali 
(l'altro è ovviamente Mortai 
Kombat 2) e per questo 
onore a lei e tanto di cappel- 
lo, ma stanno decisamente 
passando il limite con II ri- 


schio di rendere, prima o poi, (calcolati i tempi che c< 
no) saranno tan 
tl di questa maledetta cartuc- 
cia? Insomma, uno per avere 
la cartuccia più recente di Sf 
dovrebbe vendere ogni volta 
la precedente che ha acqui- 
stato... no way, man! Mi pare 
molto più furba la Acclalm 
che non vuole correre II ri- 
di rendere irritante la 
sua serie e che ha sfornato 
solo MK 1 e 2. Tuttavia, que- 
sti ultimi vendono come, se 
non più, di Street Fighter, 
come mai? Ai posteri l’ardua 
sentenza.. .Tra l'altro re- 
puto MK molto più 
, valido di SF 
1 (anche se II pos- 
seggo entrambi) 
da tutti 1 punti di 
vista. Insomma, sono stato 
troppo lungo, cari miei 
ectoplasmi, ve saludi! 

Luca Betti 
(Milano) 

Devo dire, caro Luca, che la 
tua analisi è abbastanza pre- 
cisa e corretta, anche se se- 
discorso da fare 
nel confronti della Capcom è 
leggermente differente. La 
Capcom é infatti riuscita, nel 
corso di questi ultimi 

uno dei videogiochi più 



SHORT ANSWER 

Eccoci finalmente giunti al 


golo più Interrogativo della ri- 
vista. Prima di passare alle ri- 
sposte vorrei solamente rac- 
comandarvi di scrivere sulla 
busta se la vostra missiva è 
indirizzata al Mailbag oppure 
a questa sezione per rendere 
il lavoro di smistamento più 
semplice e rapido. Mi sembra 
di aver detto tutto, si inco- 
mincino le danze! 

1) Potreste dirmi se In Mortai 
Kombat 2 esistono seriamen- 
te le “anlmality", le “reallty” 
e le ‘‘nudality” e se la rìspo- 


pariano della presenza di 
mosse assurde ed Improbabi- 
li. Purtroppo tutte le mosse 
da te sopracitate non esisto- 
no. come non esistono le fa- 
mose “muslcality" o le altret- 
tanto mitiche "sudallty". 

2) Per tutti I tuoi dubbi sulle 
mosse e sul personaggi tl ri- 
mando alle “recensione/spe- 
ciale " realizzata sul numero 
scorso da Cadetto Barone. 

1) Sono un ragazzo romano 
appassionato di laser game e 
vorrei sapere se è In progetto 
la conversione su CD Rom di 
"Super Don Qulxote", a mio 
parere uno del più bei giochi 


2) Oltre a Jade. quali sono gli 
altri personaggi segreti e 
cosa bisogna fare per trovarli? 


Kombat 2 e la scoperta delle 
Baballty e delle Friendshlp, è 
proliferata tutta una serie di 
leggende metropolitane che 


1) In questo periodo le con- 
versioni dei giochi laser sono 
In continua diminuzione. E’ un 
vero peccato, perché con le 
potenzialità delle nuove mac- 
chine e con la capacità di im- 
magazzinamento dati del CD 


delle conversioni quasi perfet- 
te: Come forse avrai capito 
da questo mio discorso è diffi- 
cile che Super Don Qulxote 
venga realizzato per PC CD 
ROM. 

1) E' meglio Mortai Kombat 1 
o 2 per Gameboy? Che vota- 
zioni gli daresti? 

2) Quali personaggi sono pre- 
senti In Mortai Kombat 2 per 
Gameboy? Ci sono le fatallty? 
Marco Cartetti 

(Taranto) 

1) Sicuramente è meglio 
Mortai Kombat 2: è migliore 
del suo predecessore grazie 
ad una grafica meglio defini- 
ta, a delle animazioni più flui- 
de e alla presenza di numero- 
sissime mosse. Mazok sul nu- 
mero scorso gli ha appioppa 
to un bel 90%. 

2) In MK 2 per Gameboy non 
sono purtroppo (per restrizio- 
ni di memoria) presenti tutti I 
personaggi che caratterizza 


Il colaop. Ce ne sono 
nque 8, tutti con le le 
Fatallty, Baballty e Friendshlp. 

1) Verranno mai convertiti per 
il PC giochi come le tre fanta- 
stiche avventure di Fatai Fury 
o Art of Fighting 1 e 2? 

2) Che differenza c'è tra il 
Master System 1 e 2? 
Massimo Gnocchetti 

echi (AR)> 


1 ) 

per PC del cinque giochi da t 
citati è altamente improbabi- 
le avevo già 


camente Identiche. La Sega 


re una versione più compatta 
e più gradevole estetleamea 
te del suo vecchio 8-blt 


[òm] 
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l'uscita di 
nuove versioni 
che, malgrado 
Il prezzo 


che alla Capcom Inventeranno 
certamente qualcosa di 
nuovo. La politica della 
Acclalm è effettivamente dif- 
ferente, ma personalmente 
penso che si 
dio dì Mortai Kombat otterrà 
un successo pari a quello di 
SF 2 (visto che II primo MK 
non si poteva certo definire 


un capolavoro) allora potrem- 
mo anche vedere una nuova 
Invasione di gadget e di 
nuove versioni leggermente 
modificate. Mah, staremo a 

Intanto ti saluto e Invito tutti 
I lettori a scrivere la propria 
opinione a riguardo. E con 
questo ho Unito. Ciao a tutti. 



centinaia di oggetti (pupaz- 
zetti, spille, ma anche fumetti 
e cartoni animati) Ispirati a 
Ryu, Gulle e compagnia bella. 
E' ovvio quindi che la casa 
produttrice cerchi di continua- 
re a sfruttare l’hype che si è 
creato Intorno a questo 
gioco, Incrementandola contl- 


vante). E quando Street 
Flghter 2 
molto, o diventerà antipatico 
come dici tu, stai tranquillo 






"Se puoi colpirlo allora puoi anche ucciderlo": ecco lo slogan che caratterizza l'ultimo prodotto targato 
Sega. Come avrete già capito stiamo naturalmente parlando del seguito di Vlrtua Flghter, un game che 
promette di essere giocato mooolto a lungo! 

Contrariamente a quanto molti pensavano, Vlrtua Flghter, Il rapidamente del suo avversario. Ora però le cose dovrebbero 

picchladuro più poligonale della storia del video game, non ha essere migliorate, anche se per esserne sicuri dovremo aspet- 

riscosso un grandissimo successo all'lnfuorì del Giappone. tare per forza la versione definitiva del giochino. L'ultima Info 

Comunque sla, questo fatto non ha distolto la Sega dall'Idea di degna di nota sta nel numero del personaggi, che ora vantano 

realizzarne un seguito. A differenza del primo episodio, Vlrtua nella loro formazione 2 nuovi elementi. Uno dovrebbe rispondere 

Flghter 2 sarà sviluppato e basato sulla nuova motherboard 1L ' L ~ J L -— al nome di Shun 

Model 2, la stessa utilizzata In Daytona USA. Questo ha permes- (che altri non è 
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RISE OF THE 
ROBOTS 

Come se non fossero state annunciate già abbastanza versioni 
di questo game, ecco che la Mirage ha ventilato la possibilità di 
lanciare un bel Rise Special Edition (rigorosamente in fonnato 
PC CD-ROM) entro la fine di Novembre. Il "nuovo" pacchetto 
conterrà il gioco che ormai tutti conosciamo a menadito, al 
quale però verrà affiancato un secondo CD contenete Immagini 
e filmati (In FMV) riguardanti H maklng di questo metalliclssimo 
giochino. Ma questo non à tutto, infatti, per I "fortunati” 
acquirenti, cl sarà anche una sugosissima novella di Claran 
Brennan. Non c'è che dire: Rise of thè robots. a Natale dirà 
certamente la sual 










j~ SPARA E FUGGI " 

I Da quando la Sega se ne è uscita con II Model 2, ■ 
la sua produzione di colmop ha subito un Incre- 

I mento semplicemente mostruoso. 

Chissà se anche questo suo nuovo glochlllo riu- 
scirà ad attestarsi sugli standard ai quali cl ha 
I ultimamente abituato? 
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Accessori per: SEGA - NINTENDO 
PERSONAL COMPUTER - AMIGA 

I prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da: 


n^ Teknos T trodUnugi 


Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via Amendola. 47 

Tel. 01 83/29.91 .91 Fox 01 83/29.07.72 

Sede per Lombardia: 201 00 MILANO - Via P.L do Palesano, 1 0 

Tel. 02/67.05.265 Fox 02/66.98.69.48 






IT'S CHRISTM 


ACCLAIM 




produttrice del mitico Mortai Kombat 2, 
abbiamo ottenuto delle succose novità: 
anzitutto è in dirittura d'arrivo NBA Jam 
Toumament Edition, che vuole essere la 
più che perfettissima conversione del coln- 
op. SI tratterà dell'ultima fatica realizzata 
per Acclaim dalla Mldway, che dal prossi- 
mo gioco svilupperà le cartucce diretta- 
la Nintendo. La versione beta 


Pronto per marzo ‘95. Abbiamo poi potuto 
(finalmente!) giocare alla versione definiti- 
va di Rise of thè Robots (foto 3) In versio- 


se a dir la verità II gioco ci ha lasciati ur 



recensione approfondita di questa cart da 
32 Mega. Buona impressione anche per 
Wolwerine (S4fES e MD), che ve 
protagonista di ui ' 


Nella suggestiva cornice di un an- 
tico maneggio situato nella cam- 
pagna lombarda, la CD VERTE, 
società distributrice tra le più ag- 
gressive e conosciute del panora- 
ma ludico Italiano, ha presentato 
in grande stile le novità che ca- 
ratterizzeranno la sua offerta du- 
rante Il perìodo natalizio. 


In questo In 


Marvel. Buona la glocabilità, anche se 
forse ricorda troppo da vicino la struttura » 
di gioco di X-MEN. Buono anche Nigel 
Mansell Indy Car Racing (foto 1 e 2), che 
che ha dato buona mostra di sé per quan- -, 


tatti con l'Europa di tre delle maggiori ca- 
se produttrici di cartucce, e precisamente 
Acclaim. Interplay e Time Warner. E' inuti- 
le dire come ad ognuna di esse si sia cer- 
cato di ‘‘estorcere" Il maggior numero di 
informazioni ed anticipazioni possibile... 


__ la la fluidità della grafica. Inoltre 

si può giocare la corsa singola o l'intero 
campionato Indy con diversi gradi di diffi- 
coltà e realismo. Interessante ci è parso 
pure WWF Raw (S-NES. GG, GB e MD), ■/ 


TIME WARNER 


cheat. Sono presenti tutte le squadre 
NBA, per cui difficilmente n ' 

vostro giocatore preferito. 


campioni del catch americano, con Tinte- ■ 
ressante possibilità di menarsi anche fuori 
dal ring. 24 Mega su S-NES. quindi recen- 
za sicura sul prossimo numero. L'ultima J 
notizia riguarda ancora Mortai Kombat 2: 
è ormai ufficiale che nelle prime due setti- 
mane di vendita abbia venduto per un valo- 
e ai 2 (duel) milioni di dollari: 
niente male come titolo, non vi pare? 


Per ciò che riguarda I prodotti Ti 
Warner, l'affascinante Florence De 
Martino non è stata avara di novità: 
e tutte le versioni 


di Rise of 


Robots per PC e per Amiga. Quella CD- 
ROM è davvero stupefacente, sia per il 
sonoro che per le sequenze grafiche di 
collegamento tra I vari combattimenti: 
da vedere assolutamente. E' Invece ap- 


!" IL SONY DELLE MERAVIGLIE... ~ n 

I Con grande soddisfazione da parte della rappresentante di Akklaim (che gongo- 
| lava come una mamma che fa vedere al parenti quanto sono bravi I suoi flgllo- 
II), abbiamo potuto assistere alle sconvolgenti scene di Introduzione di Alien 
I Trllogy, Il primo gioco della casa americana espressamente pensato e sviluppa- 
| to per la Sony Playstation. Siamo sottoposti a vincolo di riservatezza per ( 


che riguarda Immagini e fotografie, però a parole una cosa la possiamo dire: 

| siamo rimasti senza flato davanti alla ricchezza della grafica, alla sontuosità 
• del sonoro ed alle fluidissime animazioni. Proprio come (anzi, meglio che) al cl- 
I nemal D'accordo, so già che state pensando che le Intro sono fatte apposta 
| per sbalordire, e che spesso nascondono dei giochi che poi si rivelano non 
all'altezza, però ragazzi, se il buon giorno si vede dal mattino... 




della Zyrinx, una casa di sviluppo tede- 
sca di alta qualità (volate a pag. 99 e 
leggete la recensione). Su cartuccia MD 
da 8 Mbit uscirà a dicembre The Lawn- 
mover Man, cioè il Tagllaerbe, che ve- 
drà la luce anche per MEGA-CD un palo 
di mesi dopo. In uscita anche Return to 
Ringworld (foto 4), avventura su CD pro- 


colonna sonora di Incredibile atmosfera. 



AST'jyiÈri 

f INTERPLAY 

I Non v'è dubbio che Alyson Goddard, manager per l'Europa 
della casa americana, sla estremamente simpatica: a ripro- 

I va di ciò ha pure ricevuto un Invito ufficiale da parte di 

Maurizio a visitare la nostra redazione. Le novità che bollono 



I gomento del gioco non sla propriamente tra I più raffinati. 
L'animazione fluida ed umoristica del gioco à senz'altro II 

I punto di forza per questa realizzazione da 24 Mbit e 20 livel- 
li. Segue poi Lord of thè RIngs, conversione S^NES di un vec- 
chio successo per PC (si tratta del primo episodio di una 

I serie che sarà composta da tre cartucce), per cui gli amanti 
di Bllbo e Frodo si possono mettere già In preallarme. 
Passando In ambito PC, sarà presto disponibile su CD-ROM 
PC e MAC. 



siede delle sequenze cinematografiche di altissimo livello 
che coinvolgono II giocatore all'interno di una storia davvero 
avvincente. Descent è un altro titolo su cui la Interplay fa 
molto affidamento (foto 5). Molto slmile a Doom, ma con 
meno sangue e meno frattaglie sparse per II pavimento, Il 
gioco vi vede dispersi In una miniera di Plutone alle prese 
con una banda di alleni cattivi e di robot Impazziti. Grafica e 
sonoro promettono un’ottima atmosfera. Stonekeep (foto 6) 
è Infine II titolo più Impressionante dal punto di vista grafi- 
co: disponibile solo per PC CD-ROM, contiene una camolata 
di sequenze digitalizzate davvero da leccarsi I baffi. L'am- 
blentazlone e la struttura di gioco ricordano molto da vicino 
Bard's Tale, per cui andrà verificata l'effettiva glocabllltà. 
Staytuned... 






NOLEGGIO E VENDITA 
VIDEOCASSETTE • VIDEOGIOCHI 
Milano 

Via Albani. 55 - Tel. 02/3270265 


NOVITÀ 

VIDEOGIOCHI ..... 

S. NINTENDO MEGADRIVE 
G.BOY NINTENDO M.SYSYEM 
COMPUTERS E ACCESSORI 
VASTO ASSORTIMENTO DI 
SOFTWARE PER PC • AMIGA 
X X X X 

Vìa Piacenza, 294r 
16138 GENOVA 
Tel/Fax 010-83.57.28S 

RICCI BABY 


SEGA c NINTENDO 
L'AQUILA iXiSSZf-ìl 


| Office 


VIDEOGIOCHI e COMPUTERS 
VENDITA DIRETTA 
PREZZI IMBATTIBILI 


IMPERIA - PJ2* BUSCHI. 9 MILANO - Via SOURI. 23 


IL NIDO"” 5 ® 3500 * ; 


Adige Giocattoli videoevoluzione 

C S^'“X'uv,SS!<Sh“ 3 INGROS^^^AUmOVIS'VI 


SCONTI SI NO AL 40 % 


A -Via CARROCETO. 87 


studio 


GENOVA P.I*a Matteotti, 25 


Is!iQ2L.Xr9.9!j.D.9 

E' distributoreesclusivo perniali* de 






SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 




30 0 

s nmm Nintendo 
GAME BOY* 


A ATARI 


A 2600 
A7800 
XE/XL 



AMIGA 1200 
AMIGA 4000 
AMIGA CD 32 
C 64 


VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 









Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 
Fax (0573) 90.39.55 


PEi 111 ORDINI 
TEL. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 


Super Nes USA l. 249.000 

Super fumicom l. Telefona 

Sper Nes Ila + Game l. 279.000 

Super Gomeboy Ita L 119.000 

Joi Pud Enforceer 1 L. 49.000 

Joi Pad Enlorreer 2 L 59.000 


NOVITÀ SUPERNES/FAMICOM 


Balli L 109.000 

Batman thè Animated S. L 129.000 

Bonk's Adventurs L 1 29.000 

Bonkers U 119.000 

Bubsy 2 L 129.000 

Crazy Chase l. 109.000 

Demon's Cresi Telefona 

Oankey Kong Country Telefona 

Doublé Dragon S L 129.000 

Drogon Ball 2 3 L 149.000 

Dragon View L 129.000 

Earlworm Jim L 139.000 

Espn Baseball L. 119.000 

Final Fantasy 3 L 139.000 

Flinslones thè Movie Telefona 

Greot Circus Mystery L 1 1 9.000 

lllusion of Gaia l. 129.000 

Indiano Jones G. Adv. Telefona 

Jungle Strike l. 119.000 

Jurassit Park 2 L 129.000 

Leaimings 2 L 139.000 

Uon King Telefona 

Mocig Boy L 129.000 

Maximum Cornage L 129.000 

Miao Madrine l. 119.000 

Might Max L. 99.000 

Nasferatu Telefona 


Pillali L. 139.000 

Power Instici Telefona 

Ridcr's Spiril L 129.000 

Samurai Spiri! L 149.000 

ShagFu L. 139.000 

Shounen Ninja Sauke L. 149.000 

Sparksler L. 109.000 

Street Rarer Telefona 

Super Family Crcus L 139.000 

Super Marph L 109.000 

Super Return of Jedi Telefona 

Topolinomania Telefona 

Troy Aikntan L 129.000 

Vortex L 139.000 


I RICHIESTISSIMI 


GAME BOY 


Batman Returns L. 75.000 

Battletaads VS Doublé D. L. 109.000 

Choplifter 3 L. 109.000 

Clay Fighter l. 109.000 

day Motes L 109.000 

Dragon L 119.000 

EeektbeCat L 109.000 

Fatai Fury 2 Special L 139.000 

Fifa Ini. Soccer L. 95.000 

Joe e Mac 3 L 99.000 

Jungle Book L 119.000 

Mega Man X L 119.000 

Mister Nuntz L. 129.000 


Mortai Kombat 2 Telefona 

N8A Jam L. 119.000 

RanMal/2 3 l. 139.000 

Rock Roti Rocing L. 109.000 

Secret of Mona L 129.000 

Sensible Soccer Ini. Ed. L 119.000 

Stoni Race FX L 149.000 

Saper Bomberman 2 L 119.000 

Super Empire Strikes Bock l. 139.000 

Super Star Wars l. 129.000 

Super Botile Tank 2 L. 109.000 

Super Metroid 1. 119.000 

Super Street Fighter 2 L 1 29.000 

Tetris 2 L 119.000 

Tarn and Bum L. 109.000 

Young Merlin L 99.000 

World Cup USA 94 L 129.000 


LE OFFERTISSIME 

Addami Family 2 
Asterix 

Flashback 
Gool Troop 
Modi Warriors 
Parodiai 
Sensible Soccer 
Sky Blazer 
Spiderman X Men 
Senset Riders 
Super Bombermon 
Zombie ole my Neigh 


L. 69.000 
I. 59.000 
l. 69.000 
1. 79.000 
1. 59.000 
l. 69.000 
L 89.000 
1. 69.000 
l. 59.000 
L 89.000 
1. 89.000 
l. 89.000 
I. 59.000 
rs l. 89.000 


Game Boy e Tetris 

Alien 3 

Adventure Island 2 
Asterie 

Bionk Commando 

Bonk's Revenge 
Conira Alien Wars 

Darwin Duck 
Donkey Kong 
Jordan Bird 

Yogi 

Mega Man 

Mega Man S 
Mickey's ultimate Challenge 
Mortai Kombat 2 

Power Rangers 

Robocop VS Terminator 

Star Wars 
Wariolond 
World Cup 


L 139.000 
L 

L 39.000 
L. 69.000 
L 59.000 
L 59.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 49.000 
L 69.000 
L. 49.000 
L 69.000 
L 49.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 79.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 69.000 
L 49.000 


DISPONIBILI 
TOPOLINOMANIA 
DEMON'S CREST 


OFFERTA 
SPEDIZIONI 
L. 5.000 per posta 
L. 10.000 per corriere 





D'JOÌÀ sqph^hì 

PER JAGUAR.., 


Certamente non slamo I soli ad 
aver perduto la testa per Boom. 
Voci Insistenti dicono Infatti 
che una major di Hollywood 
abbia appena acquistato I diritti 
per una versione cinematografi- 
ca del gioco. Inoltre, la Atarl 
pare puntare tutte le sue carte 
su una nuova versione di Doom, 
che assieme ad Alien va Preda- 
tor dovrebbe assicurare al Jaguar 
la necessaria forza per la sua 
data natalizia contro la 3D0. 
Ecco quindi che l'Intrepido Invia- 
to di CVQ non poteva non fare 
un'Incursione nella sede Inglese 
della Atarl per saperne di più... 
senza contare che anche Sega... 


to. In due parole II gioco può essere cosi 
riassunto: grafica 3D fluida ed accurata, 
un sacco di anni e ultraviolenza a palate. 
Ed ecco che Atarl, con un colpo di genio, 
ha commissionato alla IO Software una 
versione Jaguar del gioco, che siamo du- 
ro «“In- 




Notate la precisione del dettagli grafici. 


ise peggioreranno ancora nel momen- 
ul questa cartuccia da 24 o 36 Mbit 
ul mercato a fine '94. La grafica 
la copia fedele di quella 
te più ci ha colpito è che 11 
gammato ex- 


che diverse parti del gioco sai 
tamente originali. I responsabili Atari che 
contattato si sono detti estrema- 
prospettive 


Alien vs Predator (vedi re- 
censione a pag. 50) secondo loro è desti- 
nato a sbancare il mercato. 

DEATH MATCH 

'■ Un'opzione che la Atari sta disperata- ' 
| mente cercando di Inserire nel gioco [ 
è II Death Match, così da permettere 
| a due Jaguar Interconnessi di giocare | 
In modo cooperativo o l'uno contro | 


Ì ln r 
l'alt 




zionl di gioco di cui è dotato II gioco I 
della ID, ed è per questo che Atari sta j 
| facendo di tutto per mantenerla anche | 
^jiella versione su cartuccia. j 




Entra 

FANTASTICO 

MONDO di 

Philips 


Gratis riscrizione 

Philips desidera presentarli un’iniziativa 
eccezionale! 

Se possiedi un lettore Philips CD-i, iscrivili 
al CD-i Club e godrai di una serie di vantaggi 


Le novità in anteprima 


Riceverai direttamente 



Catalogo 
titoli, con tutti gli ag- 
giornamenti, potrai 

iniziative promozionali 


Gli acquisti da casa 

Ma c’é molto di più! Philips attraverso il CD-i 
Club Ti permetterà di ricevere a casa, como- 
damente, senza problemi tutti i titoli che Ti 


Regolarmente Ti invieremo le nostre offerte e 
potrai ordinare i titoli, con l’apposito buono 
d'ordine, per fax, per posta o semplicemente 
telefonando al nostro Numero Verde. 






ELECTRONICS ARTS 


WMft COMMAMOtk 3t 


La forza magari non sarà con 
voi, ma Mark " Skywalker ” 
Hamlll sarà lo stesso presente 
In questo terzo episodio della 
saga di Wing Commander: per i 
film Interattivi sta per arrivare 
un grande momento. 


potarci mattare 





Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee no.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000036 (5 linee r.c.] 


ENTRA NEL FANTASTICO 
MONDO MULTIMEDIALE 

IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO 
DI CD-ROM PER PC E MAC 




I 


KIT MULTIMEDIALI* : 

DISCOVERY CD 16 L. 599 000 
Sound Master 16 Bit + 5 programmi 
+ Cd Rom Creative 

EDLTAINMENTCD 16 L. 829 000 
prò Ml) m cd Sound Blaster 16 Bit + 20 programmi 
1 2S.NT + Cd Rom Creative 


LETTORE CD ROM “SONY”: doppia velocità - multisessione + controller L 295.000*] | 


Inoltre su oltre 2000 programmi per il tuo Pc sconti fino al 50% 


NUOVO PC TOP MEDIA - Case Desktop Del. 

CPU: Intel 486 DX 2/66 a 66 Mhz Memoria Ram: 4 Mb 
Hard Drive da 270 Mb Scheda Video SVGA 1 Mb H 

Tastiera 1 02 tasti italiana Controller per 2 FD 

SOFTWARE PACK: DOS 6. ì 2 IBM+ Windows 3.11 


L 2.190.' 
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✓ 

X 
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Per ben due volte ha già scon- 
volto le vite degli amlghisti, ma 
Il colpo di grazia si appresta a 
darlo solo ora. Stiamo parlando 
dì Alien Breed naturalmente.. 


alleno gigante. 

riTflni 3D^” 

' Le animazioni In 3D della se 
I quenza finale sono state reali/ I 
I rate con II sistema Raptor Plus i 
Rendefaim. mentre per quelle 
I che si possono ammirare affini- I 
| zio del gioco si sono utilizzate df | 
gitalizzazionl di sequenze reali e 
i ben tre modelli di piedi alieni ani- I 


Gli ambienti sono davvero desolanti. 
Sembra quasi di trovarsi In uno scenario 
postatomico. 


TEAM 17 

VERSIONE: USCITA: 

AMIGA NOVEMBRE 






CHI HA DETTO CHE GLI EROI SONO TUTTI ALTI “FTTK+f; 
MINUSCOLO E DODICENNE, 
l INTRAPRENDENZA DI UN V 


MAX HA II CORAGGIO E 
ALOROSO OMACCIONE DAL 
TRAGUARDO LO SEPARANO PERO 25 LIVELLI PIENI DI ROMPICAPI E 
NEMICI CHE SPUNTANO EUORI DA GIUNGLE PIRAMIDI E STAZIONI 
SPAZIALI GRAZIE ALLA FANTASTICA OPZIONE DI SPLIT SCREEN PER 
DUE GIOCATORI POTRAI DIVERTIRTI CON MAX EELIX 0 BEA 
INSIEME Al TUOI AMICI MA SARAI ABBASTANZA GRANDE PER 
AFFRONTARE LA SFIDA ’ 









MANUALE IN ITALIANO 



SULLA TERRA! 


Tutte le forze del mondo sotterraneo si sono riversate sulla 
Terra e per salvarla, devi discendere nelle viscere stesse 
dell' Inferno! Sconfiggi demoni e mostd più grandi, più cattivi e 
più mortali. Usa armi ancora più potenti. Cerca di sopravvivere 
ad esplosioni e ad attacchi, I più cruenti, feroci e sanguinari 
mal visti! Stupendi effetti di ambientazione virtuale grazie 
all'Innovativa tecpdogU del ' 3-D texture-mapplng Grafica, 
^Rifrazione, effetti sonori e glocabilltà così realistici che 
hanno dell'Incredìbile! G ioca co n DOOM il da solo, con un 
amico via n\oddm, o in q tflftffi ^onllnnorfft'come e con chi 
giocherai, p re paratl^mnin azione compulsiva ed ad 

un coinvolgimento totale jfte ti daranno una scarica di adrenalina 
da méttere a dura nroffil tuoi nervi. 


DOOM flj* IL MQMENTODÌ FARSI POSSEDERE DI NUOVO 
DALL OSSESSIONE! m ^ 


E' UN'ESCLUSIVA: 


ifA ■ VIA ADUA 22 - 2 104S GAZZADA SCH1ANN0/VA 
; 0332/870890 


TtL 0332/87411 




SPECIAL 


VIDEO COIi^IO L'i 







Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


Ecco 

la tua grande occasione 

Impara subito, con il metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 
altamente qualificata. Con Scuola 
Radio Elettra puoi acquisire in breve 


Metti 

subito in pratica 
quello che impari! 

In tutti i corsi tecnico-professionali hai 
a disposizione materiale d'avanguardia 
per applicare praticamente ciò che 
studi e raggiungere facilmente un alto 
livello professionale. 

La tua 
preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 

Al termine del corso ti viene rilasciato 
l’Attestato di Studio, che dimostra la 
tua conoscenza nella materia che hai 
scelto e l’alto livello pratico della tua 


ex allievi sono entrati a testa alta nel 


Scuola Radio Elettra è: 


Rapida, facile, 
comoda 


Esauriente e 
conveniente 


Garantita e 
affidabile 


578.42 1 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 


IMPIANTISTICA 


•IMPIANTI DI REFRIGERAZIONE. 
RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO 
Installatore temnotecnico di impianti mi e 
industriali 

•IMPIANTI IDRAULICI E SANITARI ■ Tecnico d. 


FORMAZIONE ARTISTICA 

•DISEGNO E PITTURA AD OLIO 
•FOTOGRAflA TECNICHE DEL BIANCO E 
NERO E Da COLORE - Fotografo pubWcitano, 
6 moda e di reportage, tecnico <i sviluppo e 


ARTI APPLICATE 

•IMPIANTÌ AD ENERGIA SOLARE - Specialista -ARREDAMENTO • STIUSTA DI MODA 

nelle tecniche di captazione e utlizzazone -ESTETISTA E • TECNICO E GRAFICO 

dell'enetga solare PARRUCCHIERE PU88UOTARIO 

GRATIS una ricca documentazione 


SI 

I I Corso di _ 
1 I Coeso di _ 


desidero ricevere GRATIS E SENZA 
IMPEGNO tutta la documentazione sul: 


Motivo della scelta: Q lavoro Q hobby 


INFORMATICA E COMPUTER 

•USO C®. PC ai ambiente MS-DOS, 
WORDSTAR. 

LOTUS I 2 3, dfiASE DI PLUS 
•USO Da PC vi ambiente WINDOWS, 
WORDSTAR. LOTUS I 2 3. cSBASE Iti PLUS 



MS DOS GW BASIC e WNDOWS sono manchi 
MICROSOFT: dBASE III i un macho Asta. Tate: 
Lotus 123 i ir mamho Lotus Wonlstar i un maicho 
Micnopro; Basica è un marchio IBM, 



di « PC con smentì operoso MS DOS Se non lo 


FORMAZIONE AZIENDALE 


•LINGUA «SEGRETARIA 

INGLESE D'AZIENDA 

CORSI SCOLASTICI 


•SCUOLA MEDIA -RAGIONERIA 
•LICEO SCIENTIFICO -MAESTRA D'ASILO 
•MAGISTRALE «INTEGRAZIONE DA 
•GEOMETRA DIPLOMA A DIPLOMA 


ELETTRONICA 

• ELETTRONICA TV COLOR^^^P* 
Tecnico n impianti tetewsw. 

• TV VIA STELUTE ffffmjì»* 

Tecnico «statatone •*" 

•ELETTRONICA DIGITALE E 
MICROCOMPUTER- Tecnico e 
programmatore di sistem 

•ELETTRONICA 
SPERIMENTALE 

• ELETTRAUTO- 'fenico nparatore d rapanti 
elettno ed elettronici degli autoveicoli 


Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

011/696.69.10 


Scuola Radio 
Elettra 

VIA STELLONE S. 10126 TORINO 

FARE PER SAPERE 

PRESA D'ATTO MINISTERO 
PUBBLICA ISTRUZIONE N. 1 39 1 




SPECIAL 


Video Creator 



QUADANIM SCREEN 

Il secondo tipo di Immagini è II QuadAnlm 
Screen: praticamente con questa opzione 


iHtlungt fll dna 

IR 0 ""* m 


vrete per prima cosa sce- 
gliere una traccia musica- 
le, che non deve essere 


da discoteca, lo ho utili: 
zato “Gente” di Laura 
Pauslnl ottenendo un 


sto programma. 

La prima opzione da sce- 
gliere à quindi CHOOSE 
CD AND TRACK. Si tratta 
di una sorta di mini CD 
player, con II quale potre- 
te ascoltare tutte le trac- 
ce del vostro disco per 


L'EDITING DEL VIDEO 

Selezionando EDIT VIDEO 
comincerete a fare sul 


serlre nel video (per even- 
to si Intende una qualun- 
que immagine con un 
qualunque effetto). 

Nella parte superiore dello schermo è 
posta una barra graduata che rappresen- 
ta la traccia musicale. 

Su questa barra d posto un cursore che 
Indica l'evento che stiamo modificando. 
Con II mouse d possibile spostare il cur- 
sore In un punto qualsiasi del brano, che 
verrà Indicato dalle cifre che rappresen- 
tano il clock del CD. Cuccando sul più o 


Troverete nell'ordine II tipo 
di immagine, il numero 
dell’evento, l'effetto segui- 
to dalla sua Icona, Il clock 
descritto prima. 

BLANK SCREEN 

Il primo box Indica II tipo di 
Immagine, che può essere 


Screen, che contiene in 


e il tipo di Immagini con l'effetto 
Change Quaid Anim tra la quarantina a di- 
sposizione; poi con Change Quad Mode si 
potrà scegliere come l'Immagine scelta 
verrà rappresentata, nonchà la velocità 
del loop. Questo tipo di immagini occupa 
una grande quantità di memoria interna. 

3D VECTOR SCREEN 

Queste immagini sono oggetti 3D che si 
muovono con delle rotazioni creando pia- 
cevoli effetti. Anche qui sceglierete il 
tipo di oggetti tra I 45 a disposizione, 


£ 


la graduazione della barra in m 


poter spostare il vostro evento nell’esat- 
to “trame” musicale. Sotto la barra gra- 
duata sono poste orizzontalmente tutte 
le informazioni dell'evento. 
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maginl fisse; d sono ventiquattro direc- 
tory di Immagini, divise per tipi. 

Ognuna contiene altre subdirectory all'ln- 


_ I possono essere 2, 
4, 8, 16. 32, 64 o 128. 

Ogni volta che sceglierete un'immagine, 
ossa verrà caricata da CD. 

Apparirà sulla sinistra una barra Indican- 
te la memoria interna del CD32, che si 


ta. Ano all'esaurimento dello spazio a 
disposizione. 

Ovviamente immagini a più colori terran- 
no molto più spazio (per fare un esem- 
plo. un'Immagine a 128 colori terrà sette 


è un dado QuadAnlm. Potete nota- 
refe varie figure che si possono ottenere 
con Impostazioni differenti. 

con l'effetto Change 3D Object. Con que- 
sta opzione creerete anche II movimento 
dell'oggetto, scegliendo I tre valori di ro- 
tazione sugli assi X, Y e Z. 
Contrariamente al precedente tipo di 
Immagini, queste non occupano molta 
memoria e potrete caricarne a Iosa. 

2D VECTOR SCREEN 

Anche queste sono immagini poligonali di 
grande impatto grafico, che però si muo- 


Con l'effetto Change 2D Ai 









Soggetti ormai prossimi all'impatto con la terra * 
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scegliere quella desiderata tra la quaran- 
tina a disposizione. Non occupano molta 
memoria. 

TEXT SCREEN 

L’ultimo tipo di Immagini che potrete uti- 
lizzare A II Text Screen. con II quale po- 
trete scrivere sullo schermo I vostri mes- 


saggi. Scegliendo l'effetto Draw Text ap- 
parirà una tastlerina con la quale, utiliz- 
zando Il mouse, sarete In grado di com- 
porre I messaggi. 

E’ particolarmente indicato l'effetto 
Cross Fade (vedere più avanti), con II 
quale I messaggi appariranno sfumando 
l’Immagine precedente. 


SINCRONIZZAZIONE 

Supponiamo che vogliate far apparire 
un'immagine In un punto determinato del 
brano. La prima possibilità è quella di 
'‘segnarsi" il clock preciso del punto in 
questione, per poi spostare l’evento In 
quel punto. Questo modo è senza dubbio 
molto preciso, ma se gli eventi da posi- 
zionare sono molti (come accade In un 
video), si perde una notevole quantità di 
tempo. Per fortuna ci viene In aiuto la 
funzione SYNCHRONISE. 

Dopo avere selezionato l'evento da sin- 
cronizzare, utilizzerete questa opzione 
per posizionare l'evento In tempo reale; 
cuccando su Start partirà la musica da 
un punto vicino all'ultimo evento posizio- 
nato. Ora potrete cliccare su OK 
nell'esatto momento in cui desiderate 
posizionare l'immagine. 

Se riuscirete a farvi un po' la mano, ve- 
drete che preferirete senz'altro questo 
secondo metodo, molto più veloce e pra- 
tico. Con la funzione USTEN potrete 
ascoltare la musica mentre un segnalino 
percorrerà la barra graduata, mostrando- 
vi (sempre in tempo reale) Il grafico di 
tutto quello che avete creato. Con PLAY 
VIDEO Invece potrete gustarvi il frutto 
del vostro lavoro. 

ORA VIENE IL BELLO! 

Fino ad ora abbiamo visto il tipo di Imma- 
gini che potrete visualizzare sullo scher- 
mo. C'è però un altro parametro molto 
Importante che dovrete ogni volta sele- 
zionare accanto all’Immagine: Il tipo di 
effetto. L’effetto stabilisce il modo In cui 
un'Immagine compare all'Interno del 
video e, contemporaneamente, quello In 
cui la precedente sparisce. Poiché ve ne 
sono una cinquantina, è chiaro che mi è 
Impossibile descriverli tutti; do quindi 
una descrizione sommaria di quelli che 
ho utilizzato maggiormente nella creazio- 
ne del mio video di prova. 

Straight Cut 

Con questo effetto l'Immagine Interviene 
tagliando brutalmente quella precedente. 
Side On Up, Slide On Down 
La nuova immagine scivolerà sopra la 
vecchia ricoprendola totalmente. 
Shuttle Up, Shuttle Down 
Le due immagini verranno mescolate 
come se fossero due carte e alla fine la 
seconda ricoprirà la prima. 

Cross Fade 

E' l'effetto che ho utilizzato maggiormen- 
te: la seconda Immagine appare mentre 
la precedente sfuma. 

XOR, AND, OR Palette 
Questo effetto serve per cambiare le sfu- 
mature del colori di un'Immagine verso 
un colore prestabilito. 

Restore Palette 
Questo è un effetto che solitamente si 
abbina ai precedenti: serve per riportare 
l'Immagine alla quale è stata cambiata la 
palette ai colori originali. 
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L. 149.000 
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SPIFITS 
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L. 99.000 
L. 84.000 
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L. 79.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 69.000 
L. 99.000 
L. 119.000 
L. 69.000 


GAME BOY 
a sole L. 52.000 
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MACELLAIO CONSIGLIA... 


E' freddo; il tetro corridoio 
che mi aspetta non ha nulla 
di Invitante. Imbraccio II mio 
fedele Super Shotgun, gelido 
al contatto con la mano, 
come gelidi sono I brividi 
che mi percorrono la schie- 
na. Vado avanti, pronto ad 
affrontare qualunque cosa... 








ARACHNOTRON: piccola Imita- 
zione del più grande Spider 
Demon. Pur non essendo molto 
resistente (tre racket e si spap- 
pola che è un burro) è consi- 
gliabile non rimanergli davanti 
più di tre secondi; la sua pla- 
sma gun è Infatti veloce, preci- 
sa e molto dannosa. Conside- 
rate poi che In Ultra Vlolence ar- 
riverete ad affrontarne fino a do- 
dici contemporaneamente. 


REVENANT: qui cominciano 
I problemi; è resistente e ve- 
loce, in più usa come arma 
del missili autocercanti ca- 
paci di colpirvi anche dietro 



ARCH-VILE: penso II più peri- 
coloso di tutti. Prima Immo- 
blllzza con una fiammata, poi 
colpisce con un colpo ad ener- 
gia che causa ingenti danni. 
Come se non bastasse ha 
anche la capacità di resusci- 
tare I mostri precedentemen- 
te uccisi! 


AZIONE: OOOOO 

STRATEGIA: OOOOO 

DIFFICOLTA': ©0©Q© 


N c DISCHI: 

EM 

MEGABYTE OCCUPATI 

16 

SU HARD DISK: 


«SS»»»» icokkuuo 
MINIMA: 486) 4MB D , RAM j 


INDICAZIONI: provato su 

486DX2-66 CON 8MB E 
SOUNDBLASTER PRO. 
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Ho amato Stardust su. Amiga, così sono 
rimasto posltlvamenta Impressionato da 
questa versione AGA. Le suo caratteristi- 
che sono veramente notevoli, l’unico pro- 
blema che ho riscontrato si trova nella 
velocità non eccessiva a cui gira II gioco, 
problema comunque trascurabile. Non si 
può chiaramente parlare di reali migliorie 
rispetto all'originale versione Amiga, ma 
senza dubbio questa conversione AGA 
possiede tutto quello che si poteva 
desiderare In più rispetto alla precedente. 
Certi aspetti hanno Infatti dell’Incredibile: 
dalla realizzazione delle meteoriti (tra le più 
realistiche che lo abtia mal visto), all'Im- 
mediatezza che contraddistingue le prime 
fasi del gioco, anche se questa carat- 
teristica è dovuta fondamentalmente alla 
struttura di gioco del mitico Asterold da cui 
questo titolo è stato tratto. L 'unica mia nota 
di disappunto riguarda II livello di difficoltà; 
Infatti II game è effettivamente troppo 
diffìcile per un giocatore medio, ma, si sa, 
quando un prodottoàrB tate qualità, la voglia 
di giocare e di Imparare non manca mal. 

RIK SKEWS^ 
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Il golf, si sa, è uno sport per 
pochi eletti. Come poche elette 
sono le software house che 
hanno prodotto una buona simu- 
lazione su questo argomento. 

Con PGA la Ocean entra di diritto tra que- 
sti eletti; Infatti già la precedente versio- 
ne per Amiga 500 era di ottima qualità e 
Inoltre anche tutte le altre versioni si so- 
no mantenute su questi standard. Ora è II 
turno della versione A1200 che si presen- 
ta come un'ottima conversione 


Avevo gli giocato molto a PGA si 
del mitico Leaderboi ' 

“riveduta e corretta' 
livelli. In ogni caso II gioco 
novità 

amico per essere giocata. Anche le 
raggiungano II livello minimo oggi rlchl 
carina risiede nella possibilità " 
sembrano digitalizzati d. ' 
per darci utili consigli. In. 


■ichieeto per un buon 
competere con alci 
^■>1 verewTnrlnoltre 
i ma. e probabilmente U miglior g 

azionali, pur possedendo notai 


ELECTRONIC ARTS 





Wl. ITI 1171 




1M 


# 


Cosa s/ ottiene quando si unisce 
la spettacolarità e una comples- 
sa trama alla Wlng Commander 
con un gioco dello spessore di 
X-WIng? 


La risposta è ovviamente molto sempli- 
ce: Star Crusader. In effetti questo 
nuovo gioco della Take2 si 
presenta come un classico 
simulatore di battaglie spazia- 
li, ma riesce a miscelare alcu- 
ni degli elementi migliori dei 
giochi sopracitatl. La scelta di 
questo mix non può infatti che 
risultare vincente: in questo 
campo la concorrenza è note- 
vole e, con in circolazione gio- 
chi del calibro di Tie Fighter. 
cercare di creare un prodotto 
innovativo è senza dubbio 
molto difficile. In Star 
Crusader comunque questo 


Eccovi 
Introduzione che cl porta 
mondo di Star Crusader. 



ALLA CONQUISTA DELLO SPAZIO 

Tanto per cominciare, anche la trama si 
discosta dagli standard usuali; infatti voi 
appartenete ad una razza evoluta e civi- 
lizzata, I Gorene, che allo scopo di diffon- 
dere la cultura e la civiltà è continua- 
mente in espansione (una volta tanto 
non siamo noi gli strenui difensori della 
patria). Il gioco vi vede dunque come pi- 
loti scelti del Gorene, nel tentativo di 
"diffondere la cultura" (leggi conquista- 
re) in un nuovo settore della galassia: 
l'Ascalion Rift. Per fare questo dovrete 
chiaramente convincere con le buone o 
con le cattive, e più spesso con le se- 
conde, le varie razze aliene che lo abita- 
no a sottomettersi al vostro potere. In 
termini di gioco questo si traduce in di- 




tomare alla base. 

dell'Inizio di ogni missione 
bete accesso al Database. In cui 
t verste tutti I dati relativi alle 
navi che affronterete. 

obbiettivo è stato centrato, otte- 
nendo un game che si propone 
come valida alternativa al già cita- 
to Tle Fighter, pur essendo Inferio- 
re a quest’ultimo. 


verse missioni, che dovrete affrontare al 
comando del vostro caccia a capo di un 
gruppo di piloti (fino a quattro), cercan- 
do di completarle nella più alta percen- 
tuale possibile. Gli obbiettivi che mano a 
mano dovrete raggiungere sono abba- 
stanza vari: si spazia dalle classiche mis- 
sioni di distruzione dei contingenti nemi- 
ci, alla difesa delle proprie Installazioni, 
dalle missioni di spionaggio con caccia 
stealth Invisibili all'occhio e al radar, a 
quelle di cattura o di Intimidazione. 

La percentuale di completamento di una 
missione determinerà poi lo sviluppo 
della trama, vero punto di forza del 
gioco, e i successivi obbiettivi. Non sarà 
dunque necessario terminare una missio- 
ne per progredire nel gioco (come avve- 
niva In X-Wing), ma potrete "glissare" su 
certi compiti troppo difficili per cercare 
di recuperare In seguito, con un sistema 
più slmile a Wlng Commander, anche se 
con maggiori possibilità. Avrete così più 
di cento missioni diverse da affrontare, 
senza contare che ad un certo punto di- 
verrete voi stessi comandanti della base, 
potendo così decidere con quali mezzi 
eseguire le missioni, assegnando anche i 
vari obbiettivi secondari agli al 
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Avessi dovuto giudicare questo titolo dopo la prima impressione, di certo cì* 
sarebbe scappato II CVG HIT. L'Impatto grafico è Infatti notevole, allo stesso 
modo di quello sonoro (per quel che riguarda il parlato), ma una sessione di 
gioco più prolungata mi ha permesso di scoprire delle mancanze, non certo 
fondamentali, ma che Impediscono una più alta votazione. Intendiamoci: Star 
Crusader mi è piaciuto molto e mi ha molto divertito, ma sono tante le volte 
in cui sono stato tentato di scagliare II Joystick contro al monitor perché morivo 
sempre In una dannata missione non molto avanzata (pur giocando a livello 
easy). Una calibrazione maggiore della difficoltà avrebbe di certo giovato, 
soprattutto per quanto riguarda la resistenza delle navi avversarle. In ogni caso 
questo titolo rimane un ottimo gioco, che si propone come una longeva alternativa 
a Tle Flghter, a cui rimane inferiore per molti aspetti, riuscendo perda superarlo 
per II lato spettacolare e coinvolgente che lo contraddistingue. 

CARIO BARONEi 
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suo Importante contributo 
circa la creazione di situa- 
zioni da brivido. D'altro 
canto non potrebbe esse- 
re altrimenti, visto che I 
rumori e I vari effetti so- 


L’uscita della conso- 
le più “bestiale” del 
mondo del vldeoglo- 
chi è stata accompa- 
gnata da titoli mo- 
struosi che hanno de- 
luso tutte le aspettati- 
ve. Ma le cose stanno 
per cambiare, dato che 
già da questo gioco i 
mostri sono solo all'In- 
terno della cartuccia... 


pionatl dal rispettivi film. 
L'aspetto giocoso è poi 
la ciliegina sulla torta, 
perché se da una parte 
muoversi In ambienti 
tetri e densi di atmosfe- 
ra tramite un sistema di 
controllo semplice e 
funzionale può risultare 
allettante, dall'altra la 
possibilità di calarsi In 


GII scontri tra titani hanno 
sempre avuto un posto nell'Im- 
maginario collettivo. Le reazio- 
ni ad una simile fantasia sono 
troppe per ogni tentativo di 
classificazione, ma ciò malgrado è possi- 
bile Individuare una componente che rap- 
presenta un denominatore comune, vale 
a dire la forte carica emotiva. Non c'è 
quindi da stupirsi se un videogioco si Ispi- 


ìntUCCOflOris^Of! 


L' alien vince una vita quando 
paralizza ed Ingloba un mari- 
ne. Non lasciatevi impressio- 
nare dalla foto, per- 
. - ché sul monitor è 

i anche peggio! 


ra a questo tipo di fan- 
tasia. Ovviamente II 


to nel nostro campo deve posse- 
dere anche una buona dose di 
^ originalità, ma soprattutto deve 

Il Predator e Alien sono mostri or- 
T I ribili, partoriti da menti con chis- 
sa quali problemi. Trovarli Insie- 
"'ìf ’ me in un videogioco può essere 
spaventoso, ma sicuramente 
troppo ameno per girargli alla larga, spe- 
cie se la struttura e la realizzazione tecni- 
ca risultano essere di grande levatura. La 
prima cosa che balza all'occhio è sicura- 
mente la visuale impiegata in questo 
nuovo titolo per JAGUAR, cioè quella In 
soggettiva già vista e apprezzata In 
Doom per PC. I pregi di una slmile vedu- 
ta riguardano quasi tutti l'atmosfera che 
si crea Intorno al giocatore, il quale si 
sente molto più immerso e calato 
nella situazione rispetto ad altri 
giochi basati su sistemi di inquadratura 
differenti. La grafica è poi il corollario di 
questa impostazione, visto che può van- 
tare un'alta risoluzione e un numero di 
colori impressionante. Anche II sonoro è 
stato curato con la giusta dose di atten- 
zione, quindi è quasi naturale rilevare il 


ben tre ruoli differenti è a dir poco fanta- 
stico. Ogni ruolo prevede infatti condizio- 
ni di vita ben definite, una missione da 
compiere ed una propria natura. 

Prendere i comandi di uno del tre prot» 
gonisti di questo gioco non significa solo 
impersonarlo, ma entrare in simbiosi con 


condole proprie. Insomma. se stavate 
pensando di acquistare un PC per giocare 
a DOOM, ora potreste anche prendere In 
considerazione il JAGUAR come valida al- 
ternativa. 

irmi, rodati dì Antonio loglisrl 


Le animazioni dei movln 
sono semplicemente ec 
quando cammina o spar 


rii del marine 
zionall. specie 
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119.000 

CRISE OF THE ROBOTS 
SPIDERMAN MAX CAR 
SUPER STREET FIG. 2 ita 

TELEFONARE 
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119.000 
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1 STAR CONTRO 2 
| SLAYER AD&D 
t TOTAL ECUPSE 

99.000 

129.000 

99.000 

BEST 2 

MICKEY MANIA 
ANOTHER WORLD 2 
MEGARACE usa 

99.000 

109.000 
109.000 
109.000 

f ESPN TENNIS 

95.000 

HEIMIDALL 

109.000 

: WORLD CUP GOLF 

89.000 

BACKUP RAM CARD 

129.000 

| VIRTUAL STALKER 

129.000 

SOULSTAR 

129.000 

| PISTOLA LASER 

119.000 

MORTAL KOMBAT 1 

119.000 

| WAY OF THE WARRIORS 

109.000 

SENSIBLE SOCCER 

89.000 

j SHADOW 

129.000 

NBA JAM SESSION 

TELEFONARE 

I ALONE IN THE DARK 

109.000 

BASE OF THE ROBOTS 

TELEFONARE 




RUFF 'N' TUMBLE 



E' piccolo, biondo, cattivo ed è 
pronto a spaccare il mondo. DI 
chi stiamo parlando? Ma dì Ruff 
ovviamente! Spero solo 
per lui che non si azzar- 
di ad avvicinarsi alla 
mìa macchina, altrimen- 
ti poi gli toccherà anda- 
re In giro sulle ginoc- 
chia! Tappo avvisato... 

Qualcuno di voi per caso si ri- 
corda di un vecchio gioco per 
C64 intitolato: “Monty on thè 
Run and Thlng on a Spring”? 

Noo? Beh, comunque il pro- 
grammatore che stava dietro 
questo piccolo capolavoro era 
Jason Perkins, che poi 
un po' che caso) anche 
re di Ruff “N" Tumble. 

Aggiungete poi Robin Levy, la 
persona che si è occupata del 


Paragonato ad altri giochi 
Su Innovativo o qualcosa di pai 

che abbiamo Infatti è un game abbastanza comune come struttura, che vanta 
una buona veste grafica ed un 'ottima glocabllltà. E' Impossibile quindi spiegare come 
mai questo titolo risulti così dannatamente Intrippante. Per alcuni potrebbe essere 
dovuto agli avversari troppo beoti, perattriperll livello di difficoltà ottimamente calibrato, 
per altri ancora per l’azione sempre frenetica; Insomma ci sono un sacco di motivll Un 
altro punto a favore di questo game sta nell’alto livello di intelligenza artificiale che 
caratterizza I vostri avversari, il che contribuisce a rendere Ruff un game davvero 
avvincente e impegnativo. A tutto ciò poi si affianca una veste grafica davvero notevole, 
oltre ad un sacco di musichette semplicemente troppo poter, 
di fronte ad un giocone! Avanti ragazzi, correte a comprarlo! 

Wi . RI K SKEWS 

052 
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Se II vostro sogno è stato sem- 
pre quello di sfrecciare In moto 
lungo le ampie Hlghway ameri- 
cane ma vi slogate una caviglia 
ogni volta che vi alzate da una 
sedia, se avete sempre deside- 
rato essere un vincitore conteso 
da donne stupende ma anche un 
lepidottero ha più fascino e cari- 


sma di voi, allora cuzzatevl que- 
sto glochlllol Ma mi raccoman- 
do: luci accese, casco In testa 
ben allacciato e... occhio a non 
andare a sbattere contro lo sti- 
pite dell 'armadio! 

Ma che bello! Finalmente ecco che dopo 
Crash & Bum arriva per II 3D0 un altro 


gioco di guida. Questa volta però. Invece 
delle beriinette che avevamo utilizzato 
nel titolo della Crystal, cl troviamo con il 
sedere poggiato su un motore (accidenti 
che male che fanno ‘sti pistoni!) con 2 
ruote e un manubrio. Causa scatenante 
di questa irresistibile voglia di un po’ di 
sano e sempre ben accetto sadoma- 
sochismo? Ma ovviamente quello di di- 
ventare il miglior centauro sulla faccia 






O.K gente, eccoci di fronte ad un ’altra.faticq targata EA. Que: 
tutta tranquillità e senza remore che questo ftoad Rash ó una 
versione Infatti non solo abbiamo una grafica da sballo, un : 
micidiale e degli FX ganzissimi, ma anche una glocabillta i 
pachiderma di 4 tonnellate e passa. Questo vuol dire che una ve 
alla guida del vostro bolide, non solo vi risulterà ben diffìcile mol 
attenzione verrà completamente catturata dal muoversi slnuo: 
a voi. GII unici Inconvenienti che si possono riscontrare con queste 
risiedono nella possibilità di un eccesso di Immedesimazione, 
catastrofici ribaltamenti di sedie e poltrone o In poderose gom 
nasale della povera sorellina che viene ad avvertirvi che la ce 
non é molto carino, soprattutto se poi ci tocca pulire II pavlmer 
comunque sono controindicazioni abbai&tfjjtB marginali (per 
sorelle!). Come ho già detto prima, la fBvjjfura di gioco è ri 
versione MD, anche se ora 1 combattimenti hanno un molo abbi 
molti casi, è preferibile cercare di evitarli. Per quel che riguarda 
che 1 programmatori hanno aggiunto, abbiamo: una serie di bl\ 
completare ogni tracciato seguendo diverse strade, va rie scorci 
con macchine che vi arrivano adtiosso (naturalmente solo se pi 
semaforo è rosso) e un sacco di passanti da Investire. Allori 
Questo game non aspetta altro che ài r essere : co'mprato! 

sfa volta posso dirvi in 
vera gallata. In questa 
sonoro semplicemente 
:onslstente quanto un 
>lta che vi sarete messi 
lare II pad, ma la vostra 
so della strada davanti 
> tipo di “assuefazione", 
Questo può portare a 
Itate sferrate sul setto 
ma è pronta. Tutto ciò 
ito dal plasma versato, 
voi, non per le vostre 
’masta la stessa della 
sstanza marginale e, In 
Invece le varie chicche 
d che ci permettono di 
atole nascoste, Incroci 
issate quando II vostro 
i, cosa fate ancora II? 


1 cosa interessante da 
dire al riguardo, è che 
cotale settaggio non in- 
fluenza soltanto l’abi- 
lità dei vostrl avversari 
e la velocità del vostro 
bolide, ma anche la lun- 
ghezza dei tracciati. 
Infatti al primo livello vi 
troverete con un bolide 
che sfreccia al massi- 
mo a 105 MPH su piste 
lunghe fino a massimo 
6 miglia, mentre al li- 
vello 5 vi troverete a 
dover scheggiare a 
oltre 150 migliozzi 
(170 con II turbo a ma- 
1 netta!) su tracciati lun- 

Nolìgredo proprio che questo sla II mo- ® hi anch ® “ m 

iE5!rk più adatto per riposarsi. con 1 vostrl 

seguono e ve le 

DOC'S DRE, 

àtffiguy, tl succhio la coda! Passando ora a 

ilglia. strapieni di curve e 
ersari e la pula che vi in- 
! danno di santa ragione! 

AM THEORY 

Ila parte un po' più ludica 
della revlew, sappiate 

" 

che il caro RR è un bel 
giochino anche dal 
punto di vista grafico e 
sonoro. L'utilizzo in ma- 
niera semplicemente 
smodata del texture 
mapplng (tecnica nella 
quale il 3D0 eccelle), 
ha infatti permesso ai 
programmatori di realiz- 
zare scenari e back- 
ground semplicemente 
incredibili per numero 
di colori e di dettagli. 
Veramente notevole 
anche lo scrolling e la 
velocità di aggiorna- 
mento dello schermo, 

1 che con I suoi oltre 20 


3D0 

ELECTRONIC ARTS 
SVILUPPATORI: INTERNI 
GUIDA 



AZIONE: ••••• 

STRATEGIA: •••OO 

DIFFICOLTA': •••OO 


SI RINGRAZIA JOYSTICK FUN 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


frame al secondo consente allo svolgi- 
mento dell'azione una buona fluidità ed 
un notevole senso di velocità. Un altro 
punto a favore del game deriva dal meto- 
do di controllo, che risulta semplice e 
preciso. A tutto ciò dobbiamo aggiunge- 
re che, a differenza di quello che accade- 
va In C&B, la nostra moto non risulta un 
mezzo estraneo allo schermo, ma che la 
sua presenza e le sue animazioni si amal- 
gamano e si fondono con tutto ciò che la 
circonda. Semplicemente mitico! 



PUOI ENTRARE 
NELL’ORBITA ... 

DI CVG 

NON SOLO / 

COL 20% / 

DI SCONTÒ 
MA ANCHE CON ; 
LA T-SHIRT — 

DI MORTAL KOMBAT 
IN REGALO. 



S>* m **: 


Il modo più sicuro per entrare 
neM’orbita di CVG è quello di 
avere tutti i numeri. Il modo più 
sicuro per averli è quello di fare 

[*1 l W: 1 u I ^ J 1 fi annuale. E 




* il modo più sicuro per farlo è 

• adesso. Infatti oltre al 20% di 


sconto avrai la T-shirt 
Mortai Kombat® in omaggio. 
11 numeri ti costeranno 


L. 44.000 invece di L. 55.000 


con un risparmio di L. 11.000. 
Per abbonarti compila e spedisci 
la cartolina allegata oppure 
telefona alla segreteria 
abbonamenti dal Lunedi al 
Venerdì dalle A segreterìa^ 

J ABBONAMENTI/ 

9.30 alle 12.30 e y 02/66034401 j 
dalle 14.30 alle 16.30. Prima ti 


abboni e prima entri nell’orbita 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE. 


REVIEW 















REVIEW 
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II mio nome à Ryan. 




de e ladri pronti ad ogni angolo. 
Voi, nel panni di Ryan, dovrete 
cercare I Sette ed ucciderli muo- 
vendovi tra diverse locazioni che 
non potrete visitare tutte subi- 
to, ma che diverranno accessi- 
bili solo con il passare del 
tempo a seconda degli Indizi che 
troverete; Il tutto secondo uno 
schema motto slmile al mitico 


film Biade Runner, condito però 
con notevoli elementi di miste- 
ro. L'azione si svolge con una vi- 
suale dall'alto In stile Ultima VI, 
e sebbene la finestra di gioco 
sia un po' piccola (Identificando 
solo parte della locazione In cui 
vi trovate), svolge bene il suo 
compito per merito della grafica, 



Ricói(!nta la romlnlsclenza di High- 
lander? Ogni volta che ucciderete uno 
del Sette. (Questo era II primo) vi ac- 
cadrà una cosa slmile. 




1 





Era una notte buia e tempesto- 
sa. I fulmini squarciavano il 
cielo e il vento soffiava Impetuo- 
so. La bufera cl aveva colti di 
sorpresa e non sapevamo dove 
rifugiarci. Improvvisamente scor- 
gemmo una luce davanti a noi. 
Era una casa! Cl dirigemmo rapi- 
di verso di lei. Entrammo. Tutto 
era buio; all'Improvviso un terri- 
bile urlo echeggiò per la sala: 
“Una superfarclta alle cozze al 
tavolo 121”. Il terrore cl attana- 
gliò... (Tratto da: “Oltre l'oscu- 
rità; lo e II mio amico Vordak”.) 

Il Male è tornato tra noi! Stranamente 
però questa volta non sembrava per nien- 
te Interessato al nostro mondo. Infatti, 
una bella congrega di mostri aveva deci- 
so di godersi un po' di meritato riposo in 
un vecchio e isolatissimo maniero abban- 
donato. Caso vuole però che un eroe am- 
bulante, dopo aver visto un gruppo di 
Gargoyle che si dirigevano verso il con- 
glomerato di rocce (per un festino, of 
course), decise di intraprendere una gra- 




£000 II solito cattlvone di turno. 
Q&IUpotnmo scogliere II nostro baldo eroe. 



tuita opera di disinfestazione. 
Quello che il perso però non sa- 
peva, era che la casetta era 
solo il primo piano di un enorme 
dungeon costituito da ben 20 II- 
vellll Naturalmente spetterà a 
noi aiutare questo povero fesso 
a portare a casa la pellaccia e 
così, ancora una volta, cl trove- 
remo impelagati in una cruenta 
lotta contro schifidi esseri pron- 
ti a farci la pelle in ogni mo- 
mento. Che fortuna, vero? 

UNA SPREMUTA 
DI SANGUE 

Come alcuni di voi avranno già 
capito, Slayer è un gioco d'av- 
ventura. Il game vi vede vestire 


Apre nti che brutto ceffo I 

I panni di un eroe che ha il compito di eli- 
minare I soliti mostriciattoli di turno. 
Come vuole la tradizione potremo sceglie- 
re Il nostro garzoncello tra i personaggi 
che popolano abitualmente II mondo fan- 
tasy. Potremo dunque scagliarci contro 
arpie ed orchi nelle vesti di un prode 
guerriero, oppure indossando la lunga e 
candida veste di un mago, pronto ad arro- 
stire chiunque gli si pari davanti con le 
sue fire-ball. Una volta che avrete scelto 
il vostro ragazzuolo (sorry, niente party 
questa volta!), non vi resterà altro da 
fare che selezionare II livello di difficoltà 
(fra i 3 disponibili). Dopo di che l’avven- 
tura potrà avere inizio. Il gioco vero e pro- 
prio risulta una sorta di mix tra Eye of thè 


fÒ 62 ~| 







SI RINGRAZIA JOYSTICK FUN 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


e di azione. Il texture mapplng permette 
Infatti di vagare con lo sguardo In ogni 
angolo possibile ed Immaginabile, Il che 
contribuisce ad Incrementare l'atmo- 
sfera. A tutto ciò Inoltre si affianca un si- 
stema di controllo rapido ed efficace, 
una buona veste grafica ed un piacevole 
accompagnamento sonoro. Un’ultima 
cosa che voglio sottolineare è data dalla 
posslbllttò di creare circa 4 miliardi di 
dungeon diversi, e questo tramite un 
semplicissimo schermo di selezione. Che 
ne dite, ò abbastanza oppure no? 


l~M3l 







È mal possibile che per trovare un ottimo' 
gioco di tennis si debba risalire al tempi 
di Pro Tennis Tour 2? Sinceramente da 
un prodotto su CD-ROM mi aspettavo 
di più, anche se non posso dire lo stesso 
della casa che lo ha distribuito. Infatti, 
essendo una delle prime esperienze 
della Philips In questo campo (per 
quanto vanti uno sviluppatore abba- 
stanza noto: la Infogrames), era lecito 
aspettarsi un prodotto di transizione. 
Infatti, come già detto. ITO non è un 
J titolo dalle scarse possibilità (In giro ho 
visto di peggio...), e potrebbe Interes- 
sare a chi desidera un gioco di tennis 
senza troppe pretese su CD-ROM. Infatti 
non è presente molta concorrenza nel 
campo sportivo-tennistico net! ambito di 
questo supporto. 

CARLO BARONE 


Era da tempo che non 
usciva un gioco di tennis 
per PC. Figuratevi un po' 
lo stupore quando ho 
scoperto che cl aveva 
messo lo zampino la 
Philips... 


era di qualità eccelsa: Infatti, pur 
vantando numerose frasi campionato 
qualche buona animazione, possedeva 
glocabilità un po' scadente (anche a 
causa del controller del CD-I, non molto 
adatto a questo tipo di gioco), visto che I 
giocatori soffrivano di alcuni difetti 
nell'animazione durante i loro movimen- 
ti. tanto che sembravano "pattinare" sul 
campo da tennis al posto di correre. 
Ebbene, la domanda che sorge spon- 
tanea è se questa versione PC è stata 
migliorata oppure banalmente trasposta 
dall'originale. La risposta si colloca tra 
le due possibilità; Infatti l'utilizzo della 
tastiera o del joystick come sistema di 
comando migliora la glocabilità che non 
raggiunge tuttavia buoni livelli. Clononos- 


PHILIPS 





abbiamo inoltre una 
vastissima selezione 
di espansioni e Utilities per 
il VIDEOGIOCO PIU' BELLO DEL MONDO 


nnuin 


il fantastico scenario aggiuntivo per DOOM 

a chi acquisterà: 


disponibile su floppy e CD-ROM 
Oa versione CD non richiede 
l'installazione su hard disk e 
comprende anche DOOM 1 !) 





REVIEW 
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Sono un grande fan di TIE Fighter e anche per questo motivo ero abbastanza 
scettico sulle qualità di Inferno quando l'ho visto per la prima volta. Mi sembrava 
infatti troppo complicato, difficile per la mancanza del wingmen, ed inoltre non 
ero rimasto particolarmente colpito dalla grafica in 3D, leggermente scarna. 
Ma appena mi sono seduto ed ho Iniziato a giocare ho capito quanto sia favoloso 
il nuovo prodotto della Ocean. La realizzazione tecnica è ottima, specialmente 
nel sonoro, e le missioni poi sono veramente incredibili, potendo impiegare 
fino a 45 minuti per terminarne una sola! Superba infine l’attenzione dedicata 
ai dettagli, anche a quelli più inutili. Da avere assolutamente. 

GARY LORD , 


(EXXON QUESTI SCONOSCIUTI... 



Kreeg e la sua truppa cercheranno spesso 
di accerchiarvi con questi caccia della flot- 
ta imperiale dei Rexxon. Le armi di questi 




I madre che può essere distrutta solamen- 
te in un modo: bisogna cercare di pene- 
trare al suo interno per distruggere i mo- 

Lr 


I Rexxon vogliono riuscire a conquistare I 
Terra Nova. Il destino del pianeta è quindi " 
nelle vostre mani. In caso di fallimento po- | 
trete considerarvi colpevole dell’estinzione | 
della vita sul pianeta. . 


Il sistema Navlcom permette di posiziona- 
re I punti di riferimento per II sistema dì 
Utilissimo per aiutare la 


I Briefing In Inferno sono veramente spet- 
tacolari: infatti abbinano Immagini cine- 
- ' a lunghe sequenze di paria- 



molto varie. Non d< 
anche la possibilità di visitare satelliti, 
battere al 


comunque di due splendide realizza- 
zioni, che tutti I possessori di PC aman- 
ti di questo genere di gioco dovrebbero 


[Ò67] 





r-HVMVA 



% 




STA INIZIANDO LA DISTRIBUZIONE UFFICIALE DELLA NUOVA CONSOLE DELLA SNK, DI 
CUI VI ABBIAMO DATO UNA SUCCOSA ANTEPRIMA SUL NUMERO DI SETTEMBRE... 
DIAMO UN'OCCHIATA Al PRIMI TITOLI ARRIVATI. 


Finalmente è arrivata In re- 
dazione una confezione defi- 
nitiva del NEO •GEO CD. e 
subito abbiamo avuto una 
sorpresa: di serie non ci 
sono più i joystick, ma una 
nuova specie di joy pad, anzi 
due. La particolarità di que- 
sti comandi è che sono 
montati su due palline di 
plastica rigida e hanno una 
base d'appoggio molto più 
larga e leggermente rialza- 
ta rispetto ai joy pad tradi- 
zionali. La confezione è poi 
completata da tutta la ca- 
vetteria necessaria a colle- 
garla senza problemi a moni- 
tor e TV vari. Ma non è tutto: prossimamente è In 
arrivo una nuova versione della console, con la va- 
riante del vano porta-CD posto sulla parte superiore 



della macchina, come potete ve- 
dere dalle foto. Per quanto riguar- 
da I dati tecnici, quello che più In- 
teressa noi giocatori è la memo- 
ria: la consollona può ingurgitare 
56 Mbit di dati, il che vuol dire 
che tutti I giochi più “ grossi " ne- 
cessitano di ripetuti caricamenti, 
mentre per quelli più piccoli 
basta il primo, che dura circa 
mezzo minuto. Ed ora passiamo 
ai giochi: In reda sono arrivati I 
primi quattro titoli distribuiti uffi- 
cialmente. DI Samurai Spirit già 
vi abbiamo parlato nella succita- 
ta anteprima, di Fatai Fury 
Special vi abbiamo già racconta- 
to tutto (o quasi) In Killed 
Games. ragion per cui qui vi pre- 
senteremo soltanto gli ultimi due: 
Super Sideklcks 2 e Last Resort. 



IjÉ^hermata Iniziale con le opzioni a no- 
strMlspostzIone. 


Selezionando l'Exhlbltlon dame abbiamo 
la possibilità di vedere tutte le 48 squa- 
dreanostra disposizione, per allenarci 
Il computer In una partita secca. 
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Centro Servizio Tecnico per ROMA e LAZIO 

AUTORIZZATO 

Commodore 

00 1 67 Roma - Via Verolengo, 20 - Tel. (06) 6632321 /Ó638947 

| VENDITA E ASSISTENZA TECNICA PERSONAL COMPUTERS | 

Giochi, Programmi & Accessori 
Software su CD-ROM - Supporti Magnetici 
Aggiornamenti Hardware & Software 
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SI RINGRAZIA PER li MATERIALE GENTILMENTE 
MESSOCI A DISPOSIZIONE: GEVIN S.r.l. 
DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA 
VIA NUOVA POGGIOREALE, 163 A/B - NAPOLI 
TEL.: (081) 281582/287142/202732 
5537101/5536918 ■ FAX: (081) 5546641 










La più vasta scelta di CD-Rom per il tao PC 


$uper Cjames 

Via Vitruvio, 37 - 20124 Milano - Tel. (02) 29520180/29520184 - Fax (02) 29517174 







Cosa c e di meglio, 
lunga ed estenuanti 
lavoro, che trovarsi 
un universo parallelo con 
sacco di alleni alle calcagi 
Il destino del mondo nelle 
mani? Forse una partita ad 
Empire Soccer? Noooo... 


Era una giornata com 
altre quando la mia ci 
dolce mammln 
giù dal letto per mandarmi a 
recapitare la posta allo zio. 
Accidenti che rottura! Fuori 
faceva un freddo cane e lo 
avevo molto di meglio da fare, 
tuttavia le dolci parole della 
mia mammotta ("se non vai tl 
taglio I viveri") mi convinsero. 
Non appena uscii di casa fui 
investito da una raffica di vento 


IL MONDO 
IN UNA STANZA 

In Universe cl troveremo, 
ancora una volta, a lottare In 
una dimensione sconosciuta 
nel disperato tentativo di 
ritrovare la strada di casa e. già 
che cl slamo, di salvare anche 
il mondo In cui cl troviamo. 
Come tutte le avventure che si 
rispettino, il game ha Inizio con 
il nostro personaggio che 
atterra su un asteroide deserto, 
senza la più pallida Idea di 
quello che gli sia accaduto. 

La prima cosa che dobbiamo fare quindi è 
quella di scoprire dove cavolo siamo finiti 
e ciò che sta succedendo Intorno a noi. Il 
sistema di controllo di quest'ultimo 
prodotto Core è molto simile a quello 
visto in un sacco di game del genere. 
Anche qui infatti abbiamo I classici 
comandi della serie "Raccogli", "Usa", 
"Paria", al quali però se ne affiancano 
altri più specifici ("Apri", “Salta", 
"Inserisci", ecc.) che potranno e 
dovranno essere utilizzati In situazioni 
particolari. Anche I vari dialoghi con 


gelido e la grandine cominciò a colpirmi 
con violenza Inaudita. Arrivai a casa dello 
zio nelle stesse condizioni della macchina 
di Maurizio: un vero e proprio schifo! 
Entrai, mi sedetti e non appena II mio 
caro parente si allontanò dalla stanza mi 
fiondai nel suo laboratorio. Avevo una 
voglia matta di giocare con qualcuno del 
suol videogame I Ne vidi uno che 
sembrava una corsa di macchine con 
tanto di sedile idraulico. Che gallata I MI 
sedetti, premetti alcuni bottoni e 
all'Improvviso... Bangi MI ritrovai su di un 
asteroide tondo, fatto di sassi tondi e 
circondato da piante tonde. Nel cielo 
c'erano un sacco di stelle tonde e In 
lontananza vedevo una città tonda. Mi 
fermai perplesso e pensai: "Qui qualcosa 
non quadra..." 


[òw] 
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AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA' 


Sinceramente mi aspettavo qualcosa di più da Universe. Infatti dopo I grandiosi proclami 
della Core, speravo di trovarmi di fronte a un megacapolavoro ma, sfortunatamente, n 
andata così. Non che Universe sla brutto, anzi, è un game discreto. Tuttavia non è così 
Intrippante e potente come me lo sarei aspettato. Partiamo subito col dire che la grafica è 
ben realizzata e che II sonoro vanta una vasta compilation di musiche, alcune delle quali di 
grande atmosfera. Passando Invece alla glocabilltà. ho trovato il controllo con II pad abbastanza 
lento e un po' Impacciato, problema che non sussiste con un mouse. Un altro pie 
Inconveniente viene dal tipo di grafica usata nel game. Infatti, a causa dello stile di alcune 
schermate, risulta abbastanza dìfUclledlstlnguere alcuni “elementi attivi" dal resto del fondale. 
Questo vuol dire che vi potrebbe capitare di trovarvi, per esemplo, davanti a una porta e ni 
riuscire ad aprirla semplicemente per II fatto che il tastlerino di controllo si confonde con 
muro del palazzo. Una cosa davvero poco piacevole e che può portare alla lunga anche ur 
certa frustrazione. Concludendo direi che cl troviamo di fronte ad una avventura discreta, 
che affianca alcune ottime qualità a qualche difettuccio un pochino fastidioso. Che ai 
volete che vi dica gente, c’ fo/ a vie! 

FABIO RAVETTO 
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Come tutti già sapran- 
no, questo è il mio pic- 
chiaduro preferito. 
Finalmente è stato 
convertito per Game 
Boy, per la verità in 
una versione molto par- 
ticolare... la parola 
d'ordine è: “ deforma- 
zione totale!" 

Oramai tutti conosceranno 
il più famoso picchiaduro 
della SNK e I suoi perso- 
naggi. Ora provate ad Im- 
maginarli completamente 



A venti e con facce da ragazzini. Ecco, Jjj^gete 11 Su P er Game Boy potrete sca- 
fi! «un a panciata Chang può facilmente questo è il gioco che la Takara propone gHere alcuni sfondi molto simpatici come 

contrattaccare II biscotto del vecchio. per il vostro portatile preferito. I modi di questo paesaggio montano. 






















■LITI SOCCIR 


£ dopo KICK OFF e SENSIBLE 
SOCCER, anche STRIKER appro- 
da sul portatile di casa Nintendo. 
A quando FIFA SOCCER? 



Su questo micidiale diagonale II portiere 
non ha potuto nulla. 




lo tra II portiere e II rigorista. 

d'azione. L'unico problema che affligge 
questo tipo di veduta è l'impossibilità di 
vedere giocatori e porta avversaria quan- 
do si attacca verso il basso, dato che la 
telecamera è Inclinata verso il lato oppo- 
sto. Tuttavia, questa versione presenta 
un sistema di segnalazione degli omini, 
vale a dire che le posizioni del giocatori 
più vicini alla palla che non sono inqua- 
drati vengono indicate da apposite frecce 
sul bordo dello schermo. Un accorgimento 
davvero piccolo, ma che riesce ad allibi- 


re l'undici titolare, basandosi sugli otto 
parametri che caratterizzano e personaliz- 
zano I giocatori, oltre al tipo di modulo tra 
gli otto disponibili e ad uno del sei atteg- 
giamenti tattici. Una volta in campo si 
nota subito che II sistema di controllo é 
semplice, visto che permette di eseguire 
tiri, passaggi, colpi di testa, scivolate e 
rovesciate con una certa facilità. Tuttavia 
I rallentamenti dovuti ai troppi sprlte pre- 
senti sullo schermo e la non elevata velo- 
cità di gioco sono la causa principale del- 
la poca glocabllttà che offre e affligge 
questa nuova e, speriamo, ultima reincar- 


Slcuramente I difetti sulla velocità e J' 
rallentamenti minano alla base tutto II 
prodotto, ma non sono I soli responsabili di un 
voto globale così basso. Se il fioco all' Inizio 
può sembrare piacevole, dopo alcune partite 
le azioni diventano un po' tutte uguali, sorge 
la monotonia e II divertimento scompare nel 
giro di poche ore. Un gioco strano, che in fondo 
non è brutto, ma che tuttavia non è nemmeno 
esaltante. Forse potrebbe non piacere neppure 
al fan di STRIKER, ma su questo non cl giurerei: 



nare un Inconveniente di proporzioni co- 
lossali. Dal punto di vista estetico si può 
solo confermare il buon livello di accura- 
tezza con II quale si presentano i giocato- 
ri, le porte e tutto ciò che riguarda l'as- 
petto esteriore del gioco, ovviamente 
tenendo presente II tipo di macchina su 
cui II gioco sta girando e la grafica del 
titoli precedenti. Il sonoro ò ridotto al 
minimo ed offre solo I rumori della palla, 

I fischi dell'arbitro e qualche urlo In oc- 
casione di falli e gol. Le sezioni pre-par- 
tlta e le varie opzioni mettono a dispo- 
sizione del giocatore un sufficiente nu- 
mero di scelte e di parametri da variare. 


nazione deH'ormal decrepito STRIKERI 
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IN CENTRO 
A TORINO 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia 




Negozio 

Via Carlo Alberto, 39/a 


IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO 
CON ARRIVI GIORNALIERI 

CONSOLE • GIOCHI • COMPUTER • CD-ROM 
• MS DOS • 3DO • JAGUAR • MEGADRIVE • SNES 
• LYNX • AMIGA • GAMEBOY • GGEAR • CDTV • CD32 
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voro. La massiccia quantità di giocatori 
più o meno forti prosanti nel gioco porta 
a livelli notevoli la longevità. Durante una 
I partita mi ò capitato più volte di premere 
Il tasto di " start ~ Ila pausa), perché ri- 
vedere Il replay dette varie azioni di gioco 
o l'andamento della partita atrraverso le 
I statistiche (aces fatti, doppi falli, 
eccetera) è davvero divertente. La parte 
■ soporifera " del gioco arriva Inve ce du- \ 
rante la partita giocata In doppio. 

MUCO MAZZOCCHI 


campioni di tennis. Lo scopo del gioco è 
ovviamente quello di vincere su tutti I 
campi e contro tutti gli assi del tennis di 
ogni parte del mondo. Ma vediamo un po' 
meglio In quali modi potremo di volta In 
volta organizzare le nostre slide. La car- 
tuccia vi offre la possibilità di giocare In 
tre modi diversi: la sfida, Il torneo ed II 
world tour. Nel primo modo di gioco po- 
trete scegliere se giocare una partita di 
singolare contro il computer, oppure di- 
sputare un doppio in coppia con un 
omino controllato dal programma (se vo- 
lete un consiglio giocate sempre II singo- 
lo, perché il doppio non ò molto dlverten- 


TENNIS 


Finalmente tutti I possessori di 
Game Gear potranno cimentarsi 
nel tornei tennistici più prestigio- 
si del mondo. Con Pete Sampras 
Tennis darete vita a sfide davve- 
ro entusiasmanti. 





Distributore esclusivo per l'Italia: RS ricerca e sviluppo srl - Via B. Buozzi, 6 
40057 Cadriano di Granarolo (Bologna) - Tel. 051-765563 - Fax 051-765568 
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Se I rompicapo sono II vostro 
pane e formaggio quotidiano e 
se II mitico Lemmìngs non vi ha 
lasciati Indifferenti, allora S.S. 
Luclfer è II gioco che fa per voi. 
Ragazzi, la nave è pronta a sal- 
pare, per cui saldatevi al Joy- 
pad e buon divertimento! 


~n 
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Quando ho visto la versione di SSL per GG sono rimasto piacevolmente sorpreso. 
Il gioco In sèi chiaramente Ispirato alle prodézze degli ormai mitici omini tutto- 
fare di Lemmlngs. per cui a meno che non siate del maghi In questo genere di 
giochi, passerete davvero molto tempo sul \ostro portatile prima di riuscire a 
completare la miriade di stage che il gioco mette a disposizione. Se possedete 
un GG e vi piace II genere, con SSL andate sul sicuro: è una conversione molto 
ben realizzata. Per ciò che riguarda il MD. c'è da dire che forse l'unica pecca 
è il livello di difficolti I forse un po' basano nei vari stage di gioco). Quello che 
mi ha maggiormente sorpreso nella versione MD è il sonoro: le musiche e l'urlo 
che Indica la fine della partita sono molto carine. 

MARCO MAZZOCCHI 


scopo sarà quello di portare in salvo I 
malcapitati passeggeri della Luclfer. E 1 
chiaro che elementi come sonoro, 
grafica e giocabllità non sono certo 
all'altezza della versione MD anche se 
ognuno di essi svolge bene il suo lavoro. 
Prima di cominciare una partita potrete 
scegliere se cominciare la vostra avven- 
tura dal primo livello, o dal livelli più 
avanzati. Infatti, per poter accedere 
Immediatamente al livello che desiderate 
potrete servirvi di password che II gioco 
stesso vi fornirà ad ogni Inizio livello (per 
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CODEMASTERS 


Niente paura, anche se 
l'equa è alta non cl sono 
problemi: Il nostro Kevin 
sa nuotare. 


rosi 
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La UBI Soft salta fuori con un 
misto tra Road Rush, Mario Kart 
e FIFA nel suo nuovo gioco di 
guida basato sulle potenzialità 
del Mode 7. In più, sembra esse- 
re l'unico titolo di questo genere 
a supportare quattro giocatori In 
contemporanea... 







s tabll Ito uno standard per II re s to delle 
produzioni di questo genere. 

L 'abiliti e la sperimentazione sono due 
caratteristiche fondamentali di questo 
titolo e certamente Impiegherete 
qualche mese per Imparare per- 
fettamente le tattlehe vincenti. Come 
In Mario Kart, la glocabllltà é 


di quattro giocatori (anche 
schermo diviso in quattro p, 
confusionario) di giocare in 
contemporanea e la possibi 
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Apparentemente II gioco può sembrare estremamente divertente. Ben presto pero cl 
sì accorge che c è sicuramente di meglio. Tecnicamente è realizzato bene: una bella 
grafica colorata e In perfetto stile cartoons. anche se cl sarebbe voluta una colonna 
sonora più coinvolgente. E' anche piuttosto glocablle e non eccessivamente diffìcile. 
Manca però di originalità e non è escluso che possiate annoiarvi dopo un po ' di partite. 
£' anche vero che personalmente ho “ trangugiato " questo genere di giochi per anni 








srl E ORDINATE 

novità settimanali da tutto il mondo 

Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l’Italia 

fello da ||e 10-12.30 alle 
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DYNAMITE 



Dopo un periodo di relativo ripo- 
so ecco che I ragazzi della Trea- 
sure se ne escono con un ennesi- 
mo giochino In perfetto stile 
Sonic. Che II porcospino della Se- 
ga debba forse cominciare a pre- 
occuparsi per II proprio futuro ? 

Programmato dallo stesso team di 
sviluppo che cl aveva già strabiliato con 
Qunstar Heroes (e quindi non dalla cara e 
vecchia Sega), l'ultimo prodotto della 
Treasure porta sugli schermi di tutti I 
nostri MD un nuovo personaggio. SI 


Accidenti quanto ó groj^^pto 
tizio! MI sa tanto cl converrà 
sbrigarci a trovare II suo punto 
debole, altrimenti saranno guati 



deriva dal fatto di poter cambiare, proprio 
come se si trattasse di un palo di calzini, 
la sua scatoletta cranica, Il che si 
rivelerà fondamentale In parecchie 
occasioni. Per quel che riguarda Invece la 
struttura di gioco, dovete sapere che il 
game è basato su di una struttura 
tipicamente platform, la quale però è 
stata arricchita con un gran numero di 
puzzle che dovranno essere risolti per 
poter terminare I vari livelli. Fortunata- 
mente questi non dovranno essere 
affrontati In un ordine Asso, Il che 
permette al giocatore di vagare tranquil- 
lamente per I vari stage e, soprattutto, 











B TOPOLINO 





SM Beco Topolino Intento a raggiungerò 
In tutta fretta la cima della torre. So non 
volete bruciacchiarvi II sederino, vi consi- 
glio di muovervi velocemente. Quest'Idea 
dolio fiamme è spudoratamente copiata 
da Nebulus. un vecchio gioco per 
Commodore 64. 

quale si basa Mlckey Mania i semplice ed originale, e consiste nel 
utilizzare, oltre al mitico TopoHno, altri personaggi appartenenti al magico 
mondo Disney. In questa versione per Snes ogni cosa svolge egregiamente II suo 
lavoro: oalla presentazione Iniziale fino all' ultima animazione del personaggi. Riguardo 
alla grafica, c'è da dire che nessun gioco utilizza meglio di questo le tecniche di 
animazione Disney. Giocando vi accorgente che le sorprese non sono poi motte, 
tuttavia cl sono parecchie sezioni di gioco che sfruttano la grafica 3D In maniera 
a dir poco egregia. Un'ottima avventura, niente da dire, comunque secondo me In 
giro cl sono del giochi a piattaforme ancora migliori . 


fa bella mostra di sé in un palo di belle av- 
venture realizzate per Snes e Megadrive, e 
che per certi versi sono migliori dell'ormai 
famosissimo Castle of llluslon, che rappre- 
senta un po' il punto di riferimento di tutta 
produzione per MD. Se Infatti Castle ha 
mostrato appieno le capacità potenziali 
del 16-btt di casa Sega, ora II gloco-ban 
dlera del MD risponde al nome di Topolino 
Mania, titolo una volta tanto tradotto ap- 
positamente per il mercato italiano, visto 
che il nome originale è Mlckey Mania. 
Elementi come la grafica brillante, la 
buona glocabllità e la varietà davvero Im- 
pressionante di stage, fanno di Topolino 
Mania un gioco a piattaforme che si disco- 
sta per molti versi da quelli che già cono- 
sciamo. L'Intero gioco è basato su sette 
episodi Disney che possiamo definire 
come pionieri del cinema d'animazione: fra 
questi mitici personaggi ritroviamo 
Steamboat Willy (apparso nel 1928), The 
Mad Doctor (il primo film a colori, che 


Questa cartuccia era 
stata originariamen- 
te prevista per uscire 
in contemporanea 
col sessantaclnque- 
s imo anniversario 
della nascita di 
Topolino (caduto 
l'anno scorso), ma 
pare che cl sia stato 
qualche “ piccolo " ri- 
tardo... 

Che vi piaccia oppure no, 
“Mr. Falsetto", che con la 
sua voce stridula fa gela- 
re Il sangue nelle vene, A 
tornato. Proprio cosi: 
ugola d’oro questa volta 
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ELETTRONICA S.a.s. 

CD 32 COMMODORE 
MY MAGIC DIARY - CASIO 
JD-5000 

A PREZZI INTERESSANTI FINO 
ESAURIMENTO MERCE 

CONSOLLE E VIDEOGIOCHI 
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LEADER - C .T.O. - FINSON - PARSEC 
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MD ■ Uno del vostri scopi durante le varie 
partlie sarà quello di scappare cercando 
di sfruttare le botti sparse qua e là per I 
vari stage di gioco. 
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II genere plcchladuro dilagai 
Ancora una volta grazie allo 
Snes avrete la possibilità di ef- 
fettuare combo e super combo 
degne di un coln-op. 

Eh, sì, bisogna proprio dirlo, le capacità 
dello Snes sono davvero Infinite, la 
qualità di questo FH è davvero notevole: 
sembra quasi di giocare al mitico coln- 
op della Data East. Ma vediamo di 
capire meglio ciò che offre questo nuovo 
titolo per II 16-btt della Nintendo. Prima 
di cominciare una partita potrete 
scegliere fra tre diversi tipi di 
combattimento che sono, Il CPU 
Il versus mode e il survlval mode. Se 
sceglierete di giocare II primo, 
selezionato II vostro personaggio tra I 
nove messi a disposizione dal gioco, 
dovrete vedervela di volta ' 


nel vari stage di gioco pone 
l'accento su una grafica 
davvero ben curata. I fondali 
sono davvero belli: date 
un'occhiata a quello 
presente nello schema di 
Marstortus. Per ciò che ri- 
guarda la glocabilltà non c'à 
proprio niente da dire: con un 
po' d'allenamento riuscirete 
' re combo davvero galat- 


! che dire se non che mi sono davvero divertito 
una dira a giocare questo nuovo titolo per 
Snes 71 Le mosse che I vari personaggi 
■ presenti nel gioco possono lare sono 
davvero spettacolari: alcune di esse non 
hanno nulla da In vldiare al cabinati succhia- 
1 gettoni. Anche se giocare con II joypad In 
dotazione risulta più che agevole, devo dire 
ri che l'Ideale rimane comunque un bel 
:k a sei tasti. 








GIOCA INSIEME ALLE DUE PIU * GRANDI 
STELLE DELLO SPORT AMERICANO. 


BARKLEY 


JAM! 
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BARKLEY 





• Gioco due contro due. 
• Grande opzione di strategia. 
• Prima realistica simulazione del gioco in strada. 



brettHull 

Homey 


Realistica simulazione del campionato 
americano di Hockey. 

Commento del telecronista in diretta. 
• Azione rotante in mode 7 
^ • Cartuccia 16 Meg. 
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L'era della realtà virtuale non può 
dirsi ancora Iniziata, ma qualcuno 
sta cercando In tutti I modi dì 
stringere 1 tempi... 

Chi può chiamarsi con un nome tanto di- 
sgustoso come quello di Oinker P. Hamm. 
se non un lurido e maleodorante maialone? 
E chi, se non lui, può servirsi di qualsiasi 
mezzo pur di guadagnare vagonate di bi- 
gliettoni verdi? E questa volta ha pensato 
di far soldi con qualcosa di davvero origina- 
le: un Amazatorium, ovvero un posto In cui 
I visitatori, per la modica cifra di due sti- 
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w nun avvio 

amato SUPER TENNIS e siete 
alla ricerca di un gioco di 
tennis adatto alle vostre ca- 
pacità, forse è arrivato II tito- 
lo che fa per voi... 

Quando un gioco di questo 
non risulta In 
te, la maggior parte del giocatori 
perdono presto la testa e, quando 
e, mandano al diavolo il re- 
censore che aveva elogiato il tito- 
lo, mentre quando va male in re- 
dazione giungono 




ni occorre un breve periodo di allenamen- nell'estremo tentativo di colpirla. Inoltre, ■ 
to. A questo proposito è possibile sla nei casi critici in cui la pallina è troppo j 

farsi seguire da un allenatore, sia provare veloce da raggiungere, è possibile far ef- 

II punto di forza della cartuccia è senza dubbio la versatilità, In quanto l'ottimo sistema \ £ 
di controllo e II ben graduato livello di difficoltà permettono di migliorarsi ad ogni I 
scambio. L'Impatto grafico è buono, anche se non eccelso, mentre II sonoro è ui 
troppo essenziale. Le opzioni consentono di modificare alcuni parametri da\ 
particolari, come la grandezza della racchetta, Il modo con cui Impugnarla e la tensione I 
delle corde. I tornei non sono tantissimi, ma II livello di difficoltà crescente garantisce I 
un minimo di longevità. Al più bravi potrà Invece sembrare un po' facile, ma 
convinto che nemmeno loro sapranno resistere alla possibilità di giocare al me 
quattro giocatori, che In una parola sola è SGANASCIASTE! 

09g ANTONIO LOGIISCI J 
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L 'Introduzione In slmll-FMV preannuncla già qualcosa di buono, ma è chiaramente 
quello che viene dopo che colpisce di più, grazie ad una grafica fantastica, alle 
tante armi, ad un sonoro coinvolgente e ad una giocabilltà veramente notevole. 
Ognuna delle dodici missioni ha le proprie, appetibili caratteristiche, con le sezioni 
sotterranee che rappresentano poi un sottogioco molto notevole. Il sistema di 
controllo è senza dubbio Innovativo e I vari screen di aiuto sono molto utili per 
destreggiarsi nei vari livelli. L'unica nota negativa è la necessità di richiamare 
continuamente la mappa per trovare i vari obbiettivi, facendoci così perdere del 
tempo. Ma chiaramente sono cosette su cui si può anche passare sopra, soprattutto 
se si tratta di un gioco di questo calibro. Se avete comprato Jungle Strlke ed ora 
state cercando un'alternativa, avete letto la pagina giusta. 

GARY LORD^ 
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BRAIN 

La Enix cerca di ripetere II 
successo di Soul Blazer con 
questo nuovo RPG, finalmente 
disponibile anche In inglese. 

Varrà la pena di acquistarlo? 

Troverete la risposta In queste 
due paginette. 

generi di vldeoglochi preferiti dai 
giapponesi è quello degli RPG. Ogni anno 
viene Infatti prodotta un’incredibile 
quantità di giochi di ruolo, alcuni 
veramente stupendi, che però non 
possono essere utilizzati da noi poveri 
occidentali a causa 



SUPER NES 



Una trama veramente coinvolgente e 
teressante, un Mieterne di controllo semplice 
e Intuitivo, una buona varietà di situazioni 
e un livello di difficoltà ben calibrato sono 
senza dubbio gli aspetti migliori del nuovo 
RPG della Enlx. Meno positivo è Invece II 
giudizio sulla realizzazione tecnica, che 
seppure discreta, non riesce a raggiungere 
gli standard settati da altri titoli del genere 
(Secret of Mana per primo). La grafica é 
Infatti abbastanza scarna (e In alcuni 
momenti sono presenti del fastidiosissimi 
rallentamenti) e non definitissima, mentre 
Il sonoro mi è sembrato In alcuni momenti 
veramente fuori luogo. Non si può comunque 
non evidenziare la buona qualità globale di 
questo gioco, che mi sento di consigliare a 
tutti gli amanti del genere In cerca di nuove 
e Incredibili Imprese da compiere. 


ENIX 

SVILUPPATORI: INTERNI 
AVVENTURA 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


avventura, ben strutturata e con una 
trama avvincente (come quasi tutte 
quelle realizzate dalla casa giappo- 
nese). che però manca leggermente 
sotto II profilo tecnico. Infatti, anche se 
questo aspetto non ò fondamentale 
negli RPG (anche l'occhio vuole la sua 
parte, però), bisogna evidenziare la pre- 
senza di alcuni rallentamenti veramente 
fastidiosi. Da sottolineare Infine, se ce 
ne fosse bisogno, che ò presente la 
possibilità di salvare la partita in due 
diverse posizioni. 
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MA-BA 


Ecco lo schermo nel quale è possibile se- 
lezionare Il personaggio tra le 5 Sailor 
Senshl (è questo II loro nome) disponibili. 


Ecco arrivare per il Mega- 
drive la prima versione de- 
dicata a queste nuove eroi- 
ne del fumetti giapponesi. 


Ogni volta che un nuovo fumetto 
riscuote notevole successo in 
Giappone, vengono realizzati sia 
degli OAV (Originai Animation 
Video, ovvero cartoni animati 
dedicati al mercato home-vldeo), 
che (soprattutto in questo periodo) 
dei videogiochi. A questo destino 
non è sfuggito Sailormoon che, 
dopo due apparizioni su Super 
Famicom, approda grazie alla Ba- 
Ma anche sul 16-bit di casa Sega. 

La trama di Sailormoon è avvolta 
in un alone di mistero (diciamo che non 
la conosco visto che il manuale è comple- 
tamente in giapponese) e gli unici dati 
che sono riuscito a raccogliere sulla serie 
sono I nomi delle 5 protagoniste 
(SallorMoon, SailorJupiter, SallorVenus, 
SallorMars e SailorMercury), oltre a 
quello del capo dei nemici (Queen Berli). 
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la ttaia al treno! 


Uno è un gatto nero molto stupi- 
do, l'altro un canarino odioso co- 
me una verruca in un occhio. 
Avete capito di chi stiamo parlan- 
do, vero? Di gatto Silvestro e 
Titti, due tra I personaggi più miti- 
ci dei cartoni animati americani. 



Ormai sei finito Titti I 

Non si può dire certo che questo gioco non . 
sla bello. Agguantare quell' odiato essere è 
sempre s tato un mio sogno; ma oltre a questa 
Idea piuttosto originale, Il punto di forza di 
questo programma sta nella grafica 
realizzata perfettamente In sintonia con II 
cartone animato. La musica poi segue 
l’andamento del fioco In modo Impeccabile, 
senza contare là sigla della Warner Bros 
realizzata davvero Offe. Temo però che 
questo gioco sla r^fjj&kato espressamente 
per un pubblico nontaggcolarmente espert. . . 
beh, slamo sinceri, mSilelle chiaviche o per 
del bambini. Se non pensate di rientrare In 
nessuna delle duecategorìe, fareste meglio 
a pensarci bene prima di acquistare questo 
prodotto che. ripeto, è comunque fatto 
davvero molto bene e vi divertirà tantissimo 
anche se per/^mmttaY 



in altro punto. Continuando 
di questo passo noterete che ad un 
certo punto Titti smetterà di muoversi 
e delle frecce lo indicheranno. Potrete 
ora agguantarlo con le vostre zampac- 
ce e terminare il livello. Se poi riusci- 
rete a colpirlo ogni tanto con una zam- 
pata, otterrete molti punti. 1 comandi 
sono semplici: con B tirerete le zam- 
pate, con C salterete, con A userete II 
binocolo per controllare la posizione del 
canarino. I pericoli per Silvestro verran- 
no dalle cadute dall'alto, da cani, gatti, 
correnti elettriche o dallo stesso Titti, che 
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SI fa presto a dire piattona! Ma 
avete Idea di quanti tipi ce ne 
siano? CI sono quelli con elemen- 
ti arcade, quelli con sotto-giochi 
sportivi, altri con sezioni di 
guida... Ormai è necessario spe- 
cificare di che tipo di platform si 
parla, o qualcuno finirà per 
scambiare SONIC con GODS! 

Quando la malvagità si impadronisce di 
una zona del nostro piccolo pianeta I 
primi a risentirne sono gli abitanti. La 
serenità che solitamente accompagna 
la loro vita viene oscurata, la loro mente 


oggetti da utilizzare e combinare Insieme 
si trovano sempre sul posto. Il gioco, In 
definitiva, resta pur sempre un piatto rm, 
ma che platform! I livelli non sono mal 
strutturati banalmente, perché sono stati 
tutti realizzati con un'attenta 
combinazione tra piattaforme mobili, 
scivoli, trampolini, funi e altre trovate 
carine che rendono le prestazioni 
dell'omino divertenti e allo stesso tempo 
appaganti per il giocatore che lo manovra. 
In altre parole, tutte le azioni che 
usualmente si compiono con naturalezza 
e con scarsa attenzione, qui diventano 
esaltanti e molto gratificanti. Il merito di 
queste piacevoli sensazioni é anche da 
attribuire alla grafica, ricca di colori, di 
particolari e di ottime animazioni. I fondali 
sono semplicemente fantastici e I diversi 
plani di parallasse danno una convincente 
sensazione di profondità. Da parte loro, gli 
elementi che ‘‘arredano" Il paesaggio 
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QUALCOSA DI PIU' 

Un gioco cosi è già di p 
un capolavoro, ma le 


PSYGNOSIS 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


vengono donati dai cielo. Per far ciò 
basta comunque attaccare alcuni nemici 
con II canonico salto sul crapone o aprire 
I vari scrigni che si possono trovare 
strada facendo, almeno per quanto 
riguarda gli Ingredienti. Le pergamene 
sono un po' più difficili da trovare In 
questo modo e quasi sempre vengono 
donate da alcuni personaggi che si 
Incontrano dopo aver superato determi- 
nati mostri o boss. Ma una volta ottenuto 
tutto l’occorrente è anche necessario 
fare il pieno di energia magica, cioè di 
quell'energia che viene liberata da alcuni 
nemici quando questi periscono e che 
consente di dare potenza e coesione al 
miscuglio sutier-reattlvo. infine, una volta 
realizzate, le magie vengono archiviate in 
un apposito menu, dal quale si possono 



REVIEW 






Un alti? esempio dì “boss" 
di fine livello. 



Super Dropzono è uno degli sparatutto 
che mi sono maggiormente piaciuti per 
il sistema SNES. La grafica (non lo ripe- 
terò mal abbastanza) è qualcosa di ec- 
cezionale. specialmente nella presenta- 
zione del gioco. Ancora una volta ho do- 
vuto ricredermi riguardo alle potenzialità 
dello SNES. Anche II sonoro svolge bene 
Usuo lavoro: provate ad ascoltare le voci 
fuori campo che accompagnano le varie 
situazioni di gioco e poi fatemi sapere. 
Devo dire che giocare con II Joypad i 
davvero molto ma molto difficile (ve lo 
dice uno che di sparatutto se ne Intende); 
l’Ideale sarebbe un bel Joystick, pos- 
sibilmente funzionante. SDZ è un gioco 
che vi terrà Impegnati per un bel po’, 
vista la difficoltà del 42 livelli che offre. 
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REVIEW 



Dopo decine di cloni più o meno 
divertenti, ecco arrivare anche 
per Super Nintendo II seguito dì 
uno del titoli più Innovativi nella 
storia del vldeogiochl. 


E' poti l bile cancellare I peni solo In 
orizzontale e In verticale. Questo fatto 
ò positivo o rendo II gioco notevol- 
(8 più Impegnativo. 


MA QUANTE OPZIONI! 

Una volta accesa la console si presen- 
tano diverse opzioni. E' possibile intat- 
ti giocare in due modi differenti 
(Normal, nel quale bisogna cancellare 
tutti I pezzi luccicanti e Puzzle, nel 
quale si deve completare II quadro uti- 
lizzando un determinato numero di 
pezzi), sfidando II computer oppure un 
amico. A questo punto, dopo aver settato 
la velocità di caduta delle tessere e il livel- 
lo di difficoltà, si può scegliere la musica 
tra quelle disponibili (S. tutte Insopporta- 
bili, come nella migliore tradizione dei 

puzzle game) e iniziare la parti- 
ta. La grafica è come sempre ab- 
bastanza spartana, ma quello 
che conta realmente è l'effettiva 
gioca bilità. Beh. devo dire che 
Tetris 2 non è affatto male sotto 
questo punto di vista. Le tessere 
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Console Portatile CONSOUCS & VIDCOGRMCS 

Colori N€S Compatibile Master System - Megci Drive - Game Gear 

ncc _ c..#w»r ucc _ a*.. 


i 



Sveglia Duck Sveglia Hen 


Ut. 49.950 Ut. 39.950 



Joystick Turbostick 
Megadrive - Nintendo 
L 44.950 


& 

Joystick Action Pad 
Mega Drive 
L. 31.950 


<■ « 

Set 4 Valigie Viaggio Barbequick 

Ut. 149.000 Ut. 9.900 


: 


Finalmente anche in Italia la più grande 
catena europea di vendita per 
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il 
nuovissimo catalogo gratuito a colori 
con centinaia di articoli a prezzi da 
favola. 
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Nome 

Cognome 

Indirizzo 

Città 

ToJo.Fnnn 


6 - 80059 lorr. <fei Croco (N. 


Cop. 
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pTHE ADVENTURES OF 
l^'BATMAN AND ROBIN 











Oltre alle classiche sezioni piattona sona 
presenti anche del livelli puzzle e una 
corsa di macchine con visuale alla Micro 


CONSOLLE PAL VERSION 1 PAD ♦ 2 GIOCHI 
CONSOLLE SUPERNES (USA) ♦ 3 GIOCHI 
ACTRAISERS II (USA) 

ADOAMS FAMILY (USA) 


CHESTER CHEETA (USA) 
CONTRA III (USA) 

CRASH OUMMIES (ITA) 

D • FORCE (USA) 

DOUBLÉ ORAGON V (USA) 
GRACULA (ITA) 

DUNGEON MASTER (USA) 
EQUINOXE SOLSTICE II (JAP) 


FATAL FURY (ITA) 

HOME ALONE (ITA) 

INT SENSIBLE SOCCER (ITA) 
INT TENNIS TOUR (USA) 
ISPETTORE GAOGET (USA) 
JOE E MAC (ITA) 

KICK OFF (ITA) 

KING ARTHUR (ITA) 

KO BOXINO (ITA) 
LAMBORGHINI (USA) 

LOGIC BOMB (USA) 

MORTAL KOMBACT (ITA) 


PRINCE OF PERSIA (ITA) 


SOCCER SHOOTTOUT (USA) 
SUP BATTLE II (JAP) 

SUP CONFLICT (ITA) 


TINY TOON (JAP) 
TROODLERS (ITA) 

TUFF ANO NUFF (USA) 
ULTIMATE FIGHTER (USA) 
V-GUNDAM (JAP) 

VIRTUAL BART (USA) 

WE ARE BACK (ITA) 

X KALIBER (ITA) 

CONSOLLE ME 
CYBORG J ~ 

XENON2 
ANDRETTI 
GOOOS 
MARKO S * 

ZOOM 
ALADINO 
MUTANT LEAGUE HOCKEY 
LIBRO DELLA GIUNGLA 
ACOUATIC GAMES 
ATOMIC RUNNER 
SPACE HARRIER 2 
ATOMIC ROBOKID 


AGASSI TENNIS 


L 79.000 CHAKAN 

L 99 000 GOLDEN AXE 2 


L 79 000 GREATES HEAVYWEIGHT BOXE 


L 59 000 THUNOER FORCE 4 

L 69000 GUNSHIP 
L 99000 ULTIMATE SOCCER 
LI 59 000 SONIC SP1NBALL 

L 79000 SPIDERMAN 



MORTAL KOMBAT 
FATAL FURY 2 
F16 STIKE EAGLE 2 
LETHAL ENFORCES 
BIO HAZARD BATTLE 
SUP. STREET FIGHTER II 
JUNGLE STRIKE 
NBA JAM 

WORLD TOUR SOCCER 
PRINCE OF PERSIA 





VIA DEI CIMATORI, 17/R FIRENZE 


CALAMAI 


TEL. 055/2382243 - FAX 219491 


PIATTAFORME 


REVIEW 



E ' diffìcile trovare del difetti ad un gioco bello e ben curato come questo. Entrambe 
le versioni possono Infatti vantare caratteristiche di gioco diffìcilmente riscontrabili, 
per cui cercare di descrivere l 'atmosfera che si crea attorno al nostro verme super- 
dotato è un compito che richiederebbe espressioni troppo romanzesche per non 
risultare fuori luogo su una rivista come la nostra. Se cercate originalità, 
divertimento e tocchi di classe, non potete che prendere in seria considerazione 
l'acquisto di questo gioco, anche se le vostre personali abilità di saltare e sparare 
non sono poi tanto sviluppate. Un 'ultima raccomandazione: non lasciate Jlm fermo 
per troppo tempo, o finirà per farvi gesti poco cavallereschi! 

RIK SKEWS 
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pale, viene spesso alternato ad 
altri sistemi di movimento dell’In- 
quadratura. In alcune sezioni 
l'azione assume addirittura una 
consistenza a tre dimensioni, In 
quanto gli spostamenti del perso- 




alla guida possono avvenire anche 

à. L’alternanza di vi- 

fetti grafici non hanno 


rischia di mettere la parola fine 
alla razza umana, che, ignara del 
grave pericolo, continua pacatamene 


di monotonia che può su 
a causa della staticità e dell'uni- 
formità delle situazioni, ma riesce 
anche a creare scenari fortemente 
evocativi, carichi di sensazioni e 
di emozioni. I continui scoppi, i 
conti- 



gruppo di persone che veglia su tutti noi, 
notte e giorno, scrutando I cieli e 
scandagliando I mari, investigando su 


sconosciuti. Sono un grapi 
eroi, che sacrificano la loro esistenza per 
salvaguardare quella degli altri. Sono 
pronti a tutto e a fare di tutto pur di 


mici, riescono a farsi strada nella 
mente del giocatore e lo rendono parte- 
cipe di una situazione tragica e violenta, 
in cui occorre concentrarsi per V€ ' 







Un gioco riuscitissimo, sotto tufi 
aspetti. Beh. a dire la verità un 
c’è, ed è anche grosso. MI riferisco 
alla longevità, ahimè troppo bassa. 

GII stage che compongono II gioco 
sono vasti, pieni di nemici e di azione, 
ma purtroppo sono troppo pochi. E 
poi ci mancavano solo I continua 
Infiniti, troppo Invitanti per poter loro 
resistere. Risultato: lo si Unisce in 
poco più di un 'ora. Davvero non trovo 
le parole per descrivere l'amarezza 
che ha condito la mia saliva quando 
mi sono accorto della ridotta 
lunghezza del gioco. E' difficile 
valutare una cartuccia di questo 
genere e dirvi se vale la pena 
comprarla. E’ quasi come convincervi 
a comprare un cortometraggio al 
prezzo di un film da due ore. Alla luce 
di tutto ciò, la scelta è un vostro 
problema: lo il mio dovere l'ho fatto. 

emozioni piu belle sono spesso anche 
le più brevi (e le più costose, 
ovviamente)! 

ANTONIO 10GLISCI 
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ARCA UIDE0GI0CH1 

Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MI) - Tel. 02/951.35.70 


) MEGADRiVE )uPERMKrENDo{ > ) GAMEBOY ) GAMEGEAR )wTIRSYSTIm| >^^| 



SERVIZIO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA - CORRIERE o POSTA - Importazione Diretta 
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i di GABRIO SECCO 


l'acqua della fontana, entrate 
porta aperta, raccogliete il sin 














Camminate in 


“Village" 


ca e dirìgetevi verso 
NORD/EST: entrate 
nella prima porta 


tevi in direzione SUD/EST, andando a 
"Giant isle”. Leggete II libro e raccogliete 
la bottiglia, quindi dirigetevi in direzione 
SUD/OVEST. Uccidete un 


alla stanza e raccogliete 
a, poi entrate nell'altra p< 


J SUD/EST. 


di pozioni nella prima casa che tre 
vate, poi proseguite in direzione 
SUD/EST. Raccogliete il simbolo 


runico ed entrate 
































4P^ 0 ''ff'vum-nr? 

V.LE RIMEMBRANZA 15 VIMERCATE (MI) 

C.F.- P.I. 02276680960 - ISC.TRIB.MONZA Ni 509 54 
C.C.LAA. NH 1407688 - MILANO 


CAP.SOC. L. 20.000.000 INT.VERS. 


Tutti ìl 


<f>r&zzt sono uhi compresa 


1/ entità per corrispondenza. 

Teff. 039 - 6082088 



EX MUTANTS 
FATAL FURY 2 
FIFA INTERNAT.SOCCER 2 
FIFA SOCCER 
FUNTSTONES 
GLOBAL GLADI ATORS 
GRANDSLAM TENNIS 
CONSTAR HEROES 
HARD DRIV1NG 
INTERNATIONAL RUGBY 
JAMES BOND 007 
JUNGLE BOOK 
JURASSIC PARK RAMP. ED. 


KID CH AMA LEON ‘44.000 

LAST BATTIE *36.000 


PREZZfPAZZf.PAZZ/fffi 


RAtjAZZf/i ONESTE iE DEFERTE PAZZE DEi MESE// 

MD'TAZMANtA 

39.000 

MD'UUFRRUMBtf 

59.000 

MD'/srcicmDom 

59.000 

MD'MAZ/MqUARS 

44.000 

MD'MBAJAM 

59.000 

MD' SOM/C 3 

79.000 

MD 'VfRTUA RAC/M/j 

109.000 

MD‘S.MDMACD/}Pz 

39.000 

AD‘srfeem<;Hr.2 

79.000 

MD'HOUE. BOXIMI 

26.000 

MD'mermtjtfr 

49.000 

MD ‘UM/VERS SUD 

32.000 

MD'smtersAtei 

79.000 

MD' MORTAI KDMB 

59.000 

MD'EAmsoem 

36.000 

MD'CAPT.PiAMET 

36.000 

'PRRZZ/PAZZr 

*** 

'PRTZZfPAZZr 

*** 

W'SrREETRAf£2 

39.000 

MS'k/DRiDt; PR0( 

29.000 

W'MBAJAM 

49.000 

MS'TERMfMATDR 

32.000 

W'DOMAIDDUCKz 

39.000 

MS'PR.OF PERSIA 

34.000 

W' MORTA! KDMB. 

49.000 

MS'S/MPSDMS 

34.000 

<K'<F>-RtDERS 

39.000 

MS'MDMDERBDU 

29.000 

* PREZZfPAZZr 


* PREZZ/PAZZr 

*** 

SM'RUSMIMSEATj 

59.000 

SM' FATA! FURI 2 

79.000 

SM'MBAJAM 

79.000 

SM' SIAM MASTER 

79.000 

SM' SUPER METRO® 

69.000 

SM' MORTA! KDMB. 

79.000 

SM' USA /CE HOCKEY 

45.000 

SM' UVE ROVAI RU. 

59.000 


GAME GEAE* 4 GIOCHI _ 219.000 

GAME GEAR* CQLUMBS 1B5.000 

MASTERGEAR CON VERTER 29.000 

LENTE GAME GEAR 29.000 

GIOCHI GAME GEAR NOVITÀ? 
>TELEFONA>TELEFONA>TELEFO 



SPIDERMAN *29.000 

SUPER MONACO GP.2 *37.000 

SUPERMAN *37.000 

GIOCHI SUPER NINTENDO- 



spedizioni a mezzo posta., fino ad esaurimento scorte. Adtri titadia richiesta. Tutta da merce 
è garantita, ed è sodo OTTCfTATACT ( Taro, Cd sa, (JapJ . Disponiiidi distini per rivenditori. 


GAME BOY mmm Ii®A gamegear 

TUTTI T MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 




JOE & MAC 

Andate nel livello dove si trova l'omino extra. Finite II quadro 
e ritornateci. Prendete l'omino e premete START e SELECT 


LIVELLI NASCOSTI ■ Nei livelli 8 e 9 cl sono 
Controllate che nello schermo non ci stano i 
getele. Sarete trasportati in livelli nascosti. 


START. 








di MAURIZIO MICCOLI 


YABBA-DABBA-DOOU! Anche 
a Roma sono arrivati I 
Fllntstones, quelli veri, quelli 
del film che sta spopolando 
In tutto II mondo: gli attori In 
carne ed ossa erano presenti 
al padiglione C.0.4 della 
Fiera della capitale!!! 



la Art & Magic (quel- 
la dello stupendo Ultimate Tennis): Stone- 
ball. Come si può Intuire dal nome, si trat- 
ta di un “protocalcio" molto rudimentale, 
giocato da nerbo orti cavernicoli che utlllz- 


trone. armati di pesanti clave... Subito a 



nabile né a Daytona. né a Rldge Ra- 
cer: Infatti la struttura di gioco è com- 
pletamente diversa, visto che II per- 
corso è suddiviso In 14 stage, ciascu- 
no composto da diversi Checkpolnt. 
Per passare allo stage successivo è 
Indispensabile arrivare al primo posto, 
il che non é cosi facile come potrebbe 


in nugolo di veicoli avversari 
che cl arrivano addosso contromano! In 
particolare di tanto In tanto ci piomba 
contro un velocissimo taxi giallo a caval- 
lo della riga di m 


la testa della corsa e ad ui 
una bella curva a gomito! Potete Immagl 
nare II risultato di prenderla a palla... se 
a questo aggiungete che il traguardo era 
cinquanta metri dopo... primo posto: 
PUR C 


ditta: Cheese Chase, ormai pressoché de- 
finitivo, narra le drammatiche peripezie di 
un ramingo roditore, molto slmile a "Topo- 
Unto”, che scopre Analmente lo scopo del- 
la sua vita, ovvero raccogliere una quanti- 
tà di porzioni di gustoso formaggio env 
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Il pannello comandi di CRUISN USA: po- 
tate vedere I tre tasti per cambiare la vi- 
suale, come In Vtrtua Raclng. 


mentita!, disseminate in labirinti di differen- 
ti forme, nei quali spiccano subito le carat- 
teristiche "porte" di Lady Bug. Entrambi I 
giochi succitati erano esposti nello stand 
della Nova, distributore esclusivo In Germa- 
nia del marchio Mldway-Bally-Willlams (più 
in breve, WME). presente all’Enada per raf 



lattvo buffet, naturalmente!). 

forzare la posizione nel Bel Paese della 
“triade" dopo II megasuccesso di MK2 e 
NBA Jam. Non per niente presentava 
Cruls’n USA, di cui potete trovare una suc- 
cosa descrizione nelle news: già. e io che 
vi racconto allora? Beh. ad esemplo le mie 
impressioni di guida, altrimenti cosa sono 
andato a fare a Roma? A mangiare I "pani- 
ni alla burina", dite voi? Ne riparliamo do- 
po... Per quanto riguarda la meraviglia del- 
la Midway vi dico subito che non è parago- 
CRUIS'N USA: se non avete I soldini per 
farvi un vlaggetto negli States potete 
sempre gustarvi queste sequenze ottenu- 
te dalle riprese del paesaggi originali op- 
portunamente rielaborate. 




CRUIS N USA: Oltre al modello -Full 
Motlon Simulator" e “Twin De Luxe" (che 
permette II gioco In coppia) la Midway 
fornisce anche II “ semplice " "De Luxe". 
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ieri gli unici. 


. .oggi i primi 


Computer Land 

SEDE SPEDIZIONI : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 

NUOVA APERURA:COMPltTER LAND 3, Via XXV APRILE, BESOZZO (VA) 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ' 
PC Engine 


SBRINO FRED C. 

DOOM SH. OF ATLANT1S 

METAL HEAD COSMIC CARNAGE 

GOLF GREAT 36 H. S.MOTOCROSS 

STAR WARS ARCADE TEMPO 

COLLEG E BASKET 

Lori 


NOVITÀ’ 
Super Famicom 


Donkey Kong C. 32BH 
Indiana Jones 6. Adv 
Wolverlno: X-Men Tale 


S.PunchOut 
ASPAIr SIHke Patrol 
Aretha 2 


Rise Ol The Robots 
TheShadow 
Indy Car Radng N.M. 
Lort CK The Rìngs 
Human Grand Prlx III 
Stona Protectors 
The Llon King 


Swodd World Sic 2 
Super Drakkhen 
Undercover Cops 
Dungeon Master II 
Estpolls II 
T-Rex 

Sllvester & Tweety 
Mce The Shot 
S.Turrican 2 
Experimental Surgeon 



Sega 
& Megadrive CI 


Kartoon Kombal 
Power Inslincl 
Red Zone 



Rodrtt Roti Radng 
Return TRo Zork CD 
Gtm Fighteis CD 
NystCD 
BatUecorps CD 
NovaslormCO 
Battletech CO 
MrHifl CD 
Chuck Rally CD 
Space Ace CD 


Pc Coooron 
Fatai Futy II Sp. AC 
Strider AC 


NOVITÀ' 

Amiga 

IBM ,CD 32 , 
IBM-CD 

Vasta Scelta 
CD IBM X-Rated 


CNcky Chkky Boys 


NOVITÀ' 
Game Boy 


Tasmania 2 
Dutfy Duck 
Klck Off 3 


BANDAI 

BA-X(cd) 


e SOLO giochi 
cartoni animati 
GIAPPONESI 



NEOGEO CD SYSTEM 


Laser Active 

Megadrive .MegaCD . MEGA LD 
PC Engine , Duo , PC LD (tutto in Ij'tg 


CD ROM UPDATE 

Alien Va Predator Checkered Flag 2 

Jaguar FI ■ ult ra Vortex 


Zoolll 
Bioa Fear 


108 Fear 

ATARI JAGUAlt 


SEGA SATURN 

VIRTUA FIGHTER - GALE RACER-CLOCKWORK KNIGHT 

SONY PLAYSTATION , NEC FX 


Si eseguono modifiche 
universali per megadrive , 
megaCD,3DO... 


HI TECH CONSOLE Computer Land 

BLACK RAGE 

UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 

prodotto e distribuito da Computer Land Italia 


CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi :STREET FIGHTER , ART OF FIGHT1NG , 

ITAL FURY....( anche V.M.18 , SPLATTER...) , BALDIOS .GUNDAM , LAMU' Posters , 

CD Musicali dei Videogames , Gadgets , Model lini di Gundam , Street Fighter , Dragon Ball Z... 


VENQjTA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED E STERO 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 
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DREAM SOCCER ‘94: ho Imparato Il glap- 
poneae: la prima riga dice “3-5-2", la as- 
conda ‘4-3-3’... va bene, ho Nettato: 
nella versione Inglese c’è la Francia al 
poeto del Giappone 


per fare il record bisogna rimanere alla giu- 
sta altezza. Dal 15 al 20 novembre si svol- 
gerà a Bolzano II "Dart Europe One", primo 
campionato europeo di freccette. Bene, 
con questo è tutto e non mi resta che salu- 
tarvi, non prima di aver ringraziato Sabino 
Slnesl, Flavio Tiberl e Pippo, e i suoi panini 
(mitico II "galattico", altro che la burina!), 
per la squisita ospitalità In quel di Tivoli! 
DREAM SOCCER ‘94: un'azione sotto porta. 





MEGABOY 


ROMA 


Noleggio e Vendita Video Giochi 
Console - Accessori 


IMPORTAZIONE DIRETTA 
GIORNALIERA 


ITALIA U.S.A. JAPAN U. K. GERMANY 




DISPONIBILE!!!!! 

SUPER STREET FIGHTER II 
MORTAL ICOMBAT II 


ATTENZIONE!!! 

NUOVO SERVIZIO CORRISPONDENZA 
IN 24/48h IL TUO ORDINE A CASA TUA... 
CONSEGNA A DOMICILIO PER TUTTA 
ROMA (ENTRO 24h) 

VENDITA ALL'INGROSSO CON OLTRE 
3000 ARTICOLI IN PRONTA CONSEGNA!!! 



DISPONIBILE PER TUTTI I FORMATI 


ROMA - VIA F.PALASCIANO. 105 - ZONA MOOTEUEROe(P.ZZA SCOTTI) 

TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 


ROMA - via Ciro Menotti, 8 
POMEZIA - via Catullo, 32-A 

TERNI 

via Roma, 169 c/o MEGABIT Club 

CASERTA 

via De Dominicis, 8 c/o CO.DOM 






m wè wm w . „ mi « 


Direttamente dall'ENADA di Roma, ecco le prime novità nel settore fiipperistlco. Come già 
ri avevo annunciato. THE FUNTSTONES sono tra noli II film di Steven Spielberg - pardon. 
Splelrock ■ è da quasi un mese nelle sale cinematografiche. Oltre ad essere l'unico film In 
circolazione per la cui realizzazione “non é stato maltrattato nessun dinosauro" (I), ha 
anche Ispirato la Williams nella realizzazione del filpper omonimo. Lo esaminiamo più sotto. 
Oltre al già annunciato CORVETTE, d'argomento motoristlco come suggerisce II nome. Il 
prossimo filpper della Mldway sarà ROAD SHOW. Progettato dallo stesso team che si oc- 
cupò del THE ADDAMS FAMILY, avrà come principale caratteristica due teste parianti 
come quella di Rudy, star del FUNHOUSE. 

La OAMESTAR, nota casa produttrice di vtdeogames arcade, ha messo annun 
pali quotidiani americani alla ricerca di programmatori. Niente di strano, se n< 
che tra le capacità richieste e ritenute preferenziali cl siano la capacità di on 
gettare e programmare filppers... Che « 
date la Power-Ball, la pallina In ceramici 
(ed unica) volta nel TWILIGHT ZONE? 

Ritornerà, quando meno ve lo aspetta- 
te... Nel frattempo, voci Incontrollate 
danno per Imminente l'uscita del 
primi prototipi Ispirati al film “The 
Mask". Non lo conoscete? 

Continuate a 


THE FUNTSTONES 

(Williams. 1994) 





CONSOLE 

VENDO 

VENDO per Super Nintendo: Star 
Fox a lire 700.000 e Sonic Wings 

altri.glochi Francesco, 
080/5221049, ore pasti. 


VENDO, compro, scambio console 
e giochi per console e computer. 
Luigi, 02/5065212, sera o 



VENDO Nes con 2 joypad e quattro 
giochi a lire 150.000 oppure 
scambio con un Super Nintendo. 
Andrea, 0331/234690, dalle 
15:00 alle 20:00. Offerta valida 
per tutta Italia. 


VENDO MD ♦ 2 joypad a Infrarossi 
4 8 cartucce il tutto in buone 
condizioni. Simone, 055/330852, 



+ cinque giochi: Street of Rage, 


Castle of lllusion ed altri. 
Vendo in blocco. P.S. cerco 


eventualmente un Game Boy. 
Fabrizio, 0761/309211, 



Hokuto no Ken 7, Tlny Toons ed 
altri. Oppure scambio con NBA 
Jam, Street Fighter 2 turbo o altro. 
(Non si sa il nome !!!), 
0331/821043, ore pasti. 


VENDO o scambio per Nes (due 
mesi di vita) 4 due joypad 4 un 
gioco a lire 180.000 trattabili. 
Roberto, 099/84422361, ore 


VENDO Neo Geo 4 2 Joystick 4 
memory card 4 11 cartuccie a lire 
1.500.000 tratablli. Vendo anche 


MD 4 29 cartucce a lire 600.000. 
Matteo. 051/722084, dalle 19:30 


VENDO SNES 4 2 joypad 4 10 
giochi fra cui FIFA Soccer, Street 
Fighter 2 turbo ed altri. Vendo 

Andrea. 0331/522419, ore pasti. 

VENDO per Super Nintendo: Super 
Mario World e F-Zero a lire 
40.000, e Street Flgter 2 turbo a 
lire 80.000. Oppure scambio con 
Zelda per SN. Francesco, 
080/928288. 



VENDO per MD vari giochi tra i 
quali: Tale Spin, Golden Axe, 

075/825081, dalle 18 alle 20. 

VENDO Neo Geo 4 1 joystick 4 7 
giochi (tra cui Art of Fighting 2) 
tutto semi nuovo a lire 1.400.000 
non trattabili. Marco, 
0131/347106, ore pasti. Offerta 
valida per il solo Nord Italia. 


cartuccie gioco tra cui: Power 
Strike, Lord of thè Sword ed altri a 
lire 250.000 trattabili. Antonio 
081/5175491, 24 ore su 24. 

VENDO Nes 4 2 Joystick 4 Zapper 
4 10 cartucce tra le quali: Turtles 
ed un gioco per la Zapper a lire 
479.000. Michele, 5226976 (e il 
prefisso?!), ore pranzi. 


VENDO Neo Geo usato pochissimo 
con cavo scart 4 1 joystick 4 Fatai 
Fury Special, World Heroes 2 ed 
altri a lire 800.000. Diego, 
0131/235678, ore pasti. 

VENDO per Master System i 
seguenti giochi tra cui: Ghoul- 
s'n'Ghost, Doublé Dragon a lire 
25.000 trattabili, oppure in blocco 
a lire 110.000, possibilmente in 


011/9884441, dalle 20. 


VENDO MD 4 2 joypad 4 8 
cassette ed adattatore cassette 
americane, il tutto a lire 400.000 
in blocco. Non si sa, 02/9657075. 


Starwing, Cobra, Ninja Spirlt ed 
altri ancora, oltre a Fantasy zone 

0521/76383, ore 1719. 

VENDO i seguenti giochi per Game 
Boy: Bubble Ghost, Fl-Race, Super 
Mario Land 1, prezzo da concor- 
dare. Andrea. 0432/481656, dalle 
14:30 alle 19:30. 


VENDO per 3DO John Madden 
Football a lire 80.000 4 Super 
Wing Commander a lire 70.000 4 
Monster Manor a lire 50.000. 
Stefano, 02/29006236. 

VENDO giochi per SN tra I quali: 
SF2 Turbo, Super Mario Kart, F- 
Zero ed altri. Tutto in ottime 
condizioni. Dario, 011/8223352, 


nai 



2 nuovo a lire 300.000. Vincenzo, 
06/9697721, ore pasti. 

VENDO MD quasi nuovo con vari 
giochi a lire 300.000. Isabella, 
011/284147, ore serali. 

VENDO Neo Geo in ottime 
condizioni ♦ 2 Joystick e memory 

Sidekick 2 a lire 300.000 o II tutto 
a lire 600.000. Luigi, 
081/7415727, ore pasti. 

VENDO MD + Joystick a sei tasti + 
5 giochi tra cui SF2 il tutto a lire 

320.000. Vittorio, 0439/302972, 
ore pasti. 

VENDO giochi per Nintendo tra cui: 
Total Recali, New Zeland Story ed 
altri. Alessandro. 892696 (Il 
prefisso!!!), ore pranzo. 

VENDO Nintendo con 7 giochi a 
lire 200.000. Massimo, 
0331/275640, dalle 8 alle 18. 

VENDO Game Boy + 6 giochi tra 
cui: Mortai Kombat, R-Type. 

Doublé Dragon 3 ed altri + 
trasformatore originale a lire 

300.000 in blocco. Francesco, 
0884/513115. 

VENDO cartuccia Sonic2 ancora 
Imballata per MD. Fabio, 
059/357028, pasti o cena. 

VENDO NES con 9 giochi tra I 
quali: Airwolf. Volleyball. Turtles.... 
♦ 2 Joystick a lire 200.000. 
Alessandro, 0736/364547. 

VENDO Neo Geo + 2 Joystick + 
memory card + alcuni giochi tra I 
quali: Magician Lord, Fatai Fury, 
Blues Joumey ed altri. Vittorio, 
02/8265690, ore pasti. 

VENDO PC Engine DUO 4 1 Joypad 
a lire 400.000 oppure scambio 
con Atari Jaguar. Vendo Inoltre 
Neo Geo con 2 Joystick a lire 

450.000. Stefano. 091/949243, 
ore pasti. 

VENDO Neo Geo + 2 Joystick + 

Magician lord, Bluss Joumey ed 
altri. Vendo tutto in blocco oppure 

trattare. Roberto, 590330 (Il 
prefisso III), ore pasti. 

VENDO Neo Geo + Joystick ♦ cavi 

Army a lire 60.000, Soccer Browl 
a lire 50.000 ed altri + la memory 
card a lire 30.000. Luca o 
Giuseppe, 0773/510915, ore 
pasti. 

VENDO Neo Geo 4 2 Joystick + 
Fatai Fury special. Vendo anche 


0832/397110, dalle 14:30 alle 
15:30. 


VENDO per Neo Geo Fatai Fury 2 



spedizione a carico del 
destinatario. Salvatore. 
081/6072290, dalle 13:30 alle 
15:30. 

VENDO Neo Geo + cavo scart + 
memory card + 1 Joystick ♦ Art of 
Flghting 4 Fatai Fury a lire 

500.000, Fatai Fury 2 a lire 

200.000 ed altro. Slmone, 
0332/770272, ore serali. 

VENDO Game Gear 4 4 giochi 4 
mega lente 4 TV tuner 4 
adattatore pagato 9 mesi fa lire 

30o!(K) 0. Niccolò, 0541/675413, 
ore pasti. 

VENDO giochi e accessori per 
Snes, Game Boy, Mega Drive, 

Sega CD a prezzi interessanti. 

Enzo, 004193/322104, ore pasti. 

VENDO cartucce per Neo Geo tra 
le quali: Fatai Fury 1 e 2, Cyber 
Up. World Heroes 2 ed altri. Vendo 
Inoltre MD 4 8 cartucce ed altro a 

081/7321960, dalle 14 alle 21. 

VENDO PC Engine Super Grafx 4 
Super CD ROM 2 System 4 
Multitap 5 players 4 vari giochi tra 
cui: Art of Flghting, Fatai Fury ed 
altri oltre all' Arcade Card System. 
Luigi, 081/8164233. 

VENDO per SN: Star Fox a lire 70.000 

scambio con altri titoli. Francesco, 
080/5221049, ore pasti. 

VENDO per Mega drive vari giochi 
tra cui: Vlrtua Racing. Fifa Soccer. 
Winter Challenge ed altri. Roberto, 
02/4073583, dalle 14:30 alle 
20:30. 

VENDO Master System 2, 4 
quattro giochi tra cui: Sonic 2, 

Tom & Jerry, pistola Ught phaser e 
control Stick a lire 350.000. 
Riccardo. 02/2383455, ore pasti. 

VENDO o scambio giochi per Game 
Gear (Mortai Kombat. Sonic 2, 
Street of Rage ed altri). Fabrizio, 
93546076, ore serali. 

VENDO, scambio e compro tutte le 
novità per Snes. MD. GB, GG e 
Neo Geo. Fabio. 0541/632740, 
dalle 20 alle 23. 

VENDO le seguenti cartucce per 
Mega Drive: Altered Beast a lire 

20.000, Mercs, Fantasia a lire 

25.000 ed altri. Gabriele, 
051/6237045, ore pasti. 

VENDO Neo Geo (5 mesi di vita) 4 
Samurai Shodown 4 Fatai Fury 2 4 
World Heroes 2 ed altri a lire 

1.200.000 oppure scambio con 
3 DO. Nicola. 0827/58287. 


VENDO Neo Geo più Joystick più 
un gioco a lire 400.000. 


Vendo inoltre Samurai Showdown, 
Fatai Fury 2 ed altri ancora. 
Roberto, 039/9903392, dalle 17 



Master System con giochi per 
Game Gear. Slmone, 
0326/341669, ore serali. 


VENDO Master System 2 Plus 
completo di tutti gli accessori più 
5 giochi il tutto come nuovo a lire 

290.000 poco trattabili. Andrea. 
0733/657158. 




890.000: SSF2, MK2, FF2 special 
ed altri. Solo Friuli e Veneto. 
Alberto. 0434/869250. dalle 10 


VENDO SN 4 presa scart 4 
convertitore. 1 Joypad e tre 
giochi: Super Mario World, SSF2 


039/205110, dalle 20:30 alle 
21:30. 

VENDO e scambio GG 4 5 giochi 
tra I quali Sonic, Pengo, Fantasy 
zone, con Snes pai 4 2 Joypad 4 1 
gioco (NBA, Jam, o altri). 

Stefano, 06/9091566, dalle 


VENDO Mega Drive 4 2 Joystick 4 
7 giochi tra I quali: Eternai 
Champions, Fatai Fury 1 ed altri. 
Roberto. 011/9839462, dalle 19 


VENDO Super Famicom 4 Scart 4 
adattatore 4 USA/Jap 414 giochi 
tutto in perfetto stato vendo a lire 

900.000 trattabili o scambio con 
3 DO più gioco. Filippo, 
011/6064164, dopo le 13:30. 

VENDO vari giochi per Master 
System da lire 30.000 a lire 

40.000 l una trattabili tutte con 
libretto di Istruzioni. Riccardo. 
02/2400171, dalle 17 in poi. 


VENDO Snes con 2 Joypad 4 SSF2 
e Flghters History a lire 450.000. 
Gianluca, 0442/83728, dalle 12 
alle 13/30, e dalle 19 alle 21. 

VENDO MD accessoriato a lire 

189.000 più “688 Attack Sub" (a 
lire 30.000). Telefonare allo 
0374/84849 e chiedere di 
Giovanni. 



VENDO MD accessoriato più 
svariati giochi a lire 300.000, 1 
anno di vita. Telefonare allo 
0444/946040 e chiedere di 
Davide (ore 17:30-22). 


VENDO Amiga CD32 accessoriato 
più due giochi (1 mese di vita) a 
lire 400.000 trattabili, vendo 
anche un MD. Telefonare allo 080- 
5217804 e chiedere di Maurizio. 

VENDO 27 giochi per GB (Duck 
Talee...) al prezzo di lire 250.000. 
Telefonare allo 081/5603379 e 
chiedere di Danilo. 


VENDO cartuccia World Heroes per 
S.Famicom a lire 105.000, oppure 
scambio con Zelda 3 o Secret of Me- 
na. Telefonare allo 011/ 4365651 e 
chiedere di Gabriele (ore pasti). 


VENDO M. System 2 accessoriato 
più 10 giochi a lire 180.000. 
Telefonare allo 0924/61913 (dalle 
17 alle 21) e chiedere di 


VENDO Atari VCS 2600 accessoriato 
più 8 cassette a lire 100.000. 
Telefonare allo 0372/427666 (ore 
pasti) e chiedere di Luca. 


VENDO per MD giochi vari tra cui 
SF2, Sonic 2 ed altri a prezzi 
bassi. Telefonare allo 
0583/90219 e chiedere di 


VENDO per MD SF2 Special C.E. . 
lire 50.000 trattabili. Telefonare 
allo 0383/84684 e chiedere di 


VENDO MD accessoriato più due 
giochi a lire 250.000 intrattabili. 
Telefonare allo 02/6571095 e 
chiedere di Davide (ore 20-22). 


tre giochi tra I quali S. Mario 
Bros.3 ed altri a sole 250.000. 
Telefonare (ore 14-17) allo 
0883/551949 e chiedere di 
Sandro. 


VENDO Master System2 più 7 
giochi a lire 350.000. Telefonare 
dopo le 20 allo 06/2315659 e 
chiedere di Yari. 


VENDO cartucce per Master 
System 2 tutto a lire 75.000. 
Telefonare allo 081/2392855 e 
chiedere di Alessandro. 


VENDO giochi per MD. Telefonare 
allo 0437/554691 e chiedere di 
Gianni (ore 10-20). 

VENDO 12 cartucce per MD a lire 

50.000 l una. Telefonare allo 
0332/241633 e chiedere di Marco. 

VENDO Nes accessoriato più tre 
giochi a lire 250.000. Telefonare 
allo 06/21708477 e chiedere di 
Giulio (ore serali) 


I~iw1 


0585/349081, di 

COMPRO cartucce pe 
oppure scambio. Leop 
081/8727455. 


COMPRO Atari Lynx da 


COMPRO video giochi per il 
Supervlsion. Matteo, 
0571/664254, dopo le 20. 


Soccer e/o giochi di calcio ser 
per Game Boy. Enrico, 
0185/467391, dopo ce 


COMPUTER 


0586/660358, or 
VENDO A 500 Plus 



VENDO per Amiga CD32 Fronti- 
Elite 2 a lire 49.000. Telefonar 
allo 045/7614216 e chiedere 


VENDO A 500 -pi us espanso a 1Mb 
ed altri accessori a lire 500.000. 
Telefonare allo 051/732850 e 


VENDO Al 000 In 


giochi a prezzo sracclato anche 
separatamente. Francesco, 
06/30367991, dalle 18 alle 21. 

SCAMBIO MD + Joypad + 3 gl 


VENDO Joystick per PC “Qulck 
Shoot" modello Intruder 5 nuovo a 
lire 40.000. Riccardo, 
02/2400171, dalle 17 In poi. 

VENDO vari giochi per computer 


0331/858233, dalle 17:30 alle 

20 . 

VENDO piastra madre 286, 16 
Mhz. 1 MB Ram a lire 100.000 o 

>r PC. Adriano. 0125/577315, 


011/2464867 e chedere di Marco 

VENDO giochi per A 500 plus tra I 
quali Mortai Kombat, SF2. 

Ilo 011/266198 e 
ran ore pasti. 

id. Edoardo, 08721/969589, VENDO per PC e compatibili giochi 



re 60.000, M. 
a 45.000 (1 r 
vita). Matteo. 0571/921452, 


3 Joystick + 
a lire 500.00 
i, 0187/991132. 

VENDO C64 ^ registratore, 
joystick, vari giochi originali tra 
cui: Rambo 3, Dizzl, Turrican ed 

Giacomo, 09221/38958^6 
pasti. 

COMPRO 

COMPRO per A500 The Manager: 
gioco manageriale di calcio 

Marco, 0572/429267, qualsiasi 
ora. 

COMPRO Drive esterno per A1200 
e stampante, tutto a prezzi modici. 
Luigi, 0536/806304. 

COMPRO per PC il programma 


20 . 


SCAMBIO 

SCAMBIO A600 malusata* 
mouse ♦ joystick e I giochi Pipe 
Mania e 3D World Boxing * copri 
tastiera per A1200. Edoardo, 
08721/969589, dalle 15 alle 

SCAMBIO giochi per PC tra I ( 
Monkey Island 1 e 2, Alone in 
Dark ed altri. Mirko. 
0873/547348, ore pasti. 


SCAMBIO e vendo Game Boy, 
Lynx, Nes e giochi per MD, M 
Massimiliano, 089/274101, 


0437/581900 e chiedere di Fulvio 

VENDO A 500 accessoriata più 150 
giochi a lire 1.000.000. Telefonare 
allo 0942/24327 e chiedere di 
Giorgio (or 


ALTRO 



VENDO A 500 plus con già inse 
ni 1.3 e 2.0 e vari giochi. 
Ilo 0385/48424 e 
riaura (ore 14-20) 


re 1.250.000. Francesco. 


100% con Sound 
Blaster * Sound Source (2 
settimane di vita) a lire 360.000. 
Mirko, 0873/547346, ore pasti. 

VENDO Amiga CD32 pochissimi 


ANNUNCIO 

Traker Club è una bIMIoteci 
moduli In formato Traker pe 


ruòi 






E COSI, ANCHE PER QUEST'ANNO, CI SIAMO LASCIATI 
ALLE SPALLE L'EQUINOZIO D'AUTUNNO! LE TENEBRE, 
MISTERIOSE ED INQUIETANTI, TORNANO A PRENDERE 
IL SOPRAVVENTO SULLA LUCE, E LA NOTTE. COL SUO 
FASCINO CHE E BEN NOTO ALLA MAGGIOR PARTE DEI 
GIOCATORI (IN PARTICOLARE Al PIU DEVOTI DEL BEL- 
LISSIMO "VAMPIRI"!), SOFFOCA BEN PRESTO GLI UL- 
TIMI, FLEBILI, RAGGI DEL PALLIDO DISCO SOLARE. PER 
AMMAZZARE LA NOIA, NELLE LUNGHE SERATE INVER- 
NALI, NON RESTA CHE FARCI UNA BUONA SCORTA DI 
GIOCHI, DI RUOLO 0 DA TAVOLO, CHE CONSENTANO 
ALLA NOSTRA FANTASIA DI FARCI EVADERE DALLE GRI- 
GIE E MONOTONE PARETI DOMESTICHE ENTRO CUI TRA- 
SCORRIAMO, NOSTRO MALGRADO, LA MAGGIOR PARTE 


DELLA NOSTRA INSIGNIFICANTE ESISTENZA TERRENA. 
BEN VENGA DUNQUE, UNA GUIDA QUANTOMAI SINTE- 
TICA ED ESAURIENTE SULLE ULTIME NOVITÀ CHE IL 
MERCATO CI PROPONE, E SU QUELLE CHE. PRESTO 0 
TARDI. DECIDERÀ DI SFORNARCI. IN QUEL BIZZARRO 
ED IMPREVEDIBILE GIOCO DI RUOLO TRIDIMENSIONA- 
LE CHE E' LA NOSTRA STESSA VITA, IL DESTINO BEF- 
FARDO HA DECISO CHE SIA PROPRIO IL SOTTOSCRIT- 
TO A FARVI DA METAFORICA E MALDESTRA GUIDA IN 
QUESTO VIAGGIO, SULLE ALI DELLA NOSTRA IMMAGI- 
NAZIONE. POSSANO DUNQUE I POSTERI PERDONARMI 
SE, CON UN FILO DI EMOZIONE, MI ACCINGO AD ESCLA- 
MARE CELATO DALLA COLTRE DEL SIPARIO: "CHE LO 
SPETTACOLO ABBIA INIZIO!" 


L'ANGOLO DELLE 
ANTEPRIME 


IfAJJ u 







VENDrTA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA TALIA 


resine e vinile: 

MAX FACTORY 

VOLKS 

HORIZON 

HALCYON 

KAYODO 

TAKARA 


Vasto 

assortimento 
dei "Gundam" 
della BANDAI 


SARONNO(VA| 21047 - Via Leopardi, 21 tei. 02/9621317 - fax 02/96701339 






SI RINGRAZIANO “ PERGIOCO " E 
"STRATELIBRI" PER AVERCI GENTIL- 
MENTE FORNITO IL MATERIALE RE- 
CENSITO. NONCHÉ SILVIO NEGRI 
ENTI PER AVERCI CONCESSO 
IVAMENTE IL PRIMO SET 
LETO DI - MAGIC UN RINGRA- 
ZIAMENTO PARTICOLARE VA, INFINE, 
COLORO CHE CI HANNO 


Un supplemento 


DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Dog e del IL MANUALE DEL GIOCATORE 

Mondo di Martin Mystère 

Avventure e supplementi 

per Dylan Dog: 

Alta società. Schermo dell'Arbitro. Richiamo 
dall'Inferno. Attraverso le linee. Labirinti di paura. 

Mia è la vendetta. Old souls 

Serie GURPS 

GURPS Set base. GURPS Fantasy. GURPS Conan. 

GURPS Magic. GURPS Cyberpunb. GURPS Space. 

GURPS Arti marziali 

Serie Vampiri 

Vampiri: la Masquerade. Cenere alla cenere. Chicago 
by Night. Succubus Club. Il manuale del giocatore 
In preparazione: 



I Giochi del Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying. Boardgame. 
Miniature. Accessori. 
Dadi e Riviste 
Prenotate II nuovo, 
gigantesco 
catalogo W94 


Serie Ars Magica 

Ars Magica 

Serie Paranoia: 

Paranoia 

Inoltre: QUEST, la nuova frontiera del gioco di 
ruolo postale: oltre 500 giocatori nelle prime 
settimane! Contattateci per informazioni. 

DaS Production 
Via Giusti ISa/b 
50121 Firenze 
Tel. 055/2480940 



ARS MAGICA 


Il gioco di ruolo 
più atteso dell’an- 
no! Lotte fra Magi, 
potere politico, 
potere ecclesiastico 
e creature fantasti- 
che. Comprende 
sistema di incante- 
simi più completo 
esistente. 



N.B. non vendiamo giochi 
per computer 


I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore I5b 
37121 Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 



I Giochi dei Grandi 






■)Kf* presenta 

coti i o n _ n o u 

CM I I UNI I Ul l-l 

N?uoi prosare 
il SRTURn 

in anteprima europea? 

q milcino, 3/4 dicembre 

l'SVEMTQ 


Per inFormcizioni rivolgersi a: 

consoLE GEneRRTion 

\?ia Ccipecelcitro, 7 “ milano 
tei.: 02/<073390 - <8709594 




2 punti vendita 
a MILANO 


i punti vendita 


MILANO via ALDROVANDI, piazza Lima 
MILANO via S. PROSPER0 1 , Cordusio ^ 
ROMA via Degli Scipioni 109/111 


CORDU: 

IsMeMNMl. . 

SCEGLI 0' 
PERGI0C0 
TROVI /GIOCHI 
CHE PREFERISCI 

IN REGALO 
COMPENDIO 
GIOCHI NEWS 
IL CATALOGO 
PERIODICO 
BIMESTRALE 


PERDIDCD 


VENDITA TELEFONICA 
CONSEGNE RAPIDE 
IN TUTTA ITALIA 
telefona 
02 / 29 . 52 . 42.56 




codio 

giochi 

8 News 

in questo numero 
VIDEOGAMES 
PC amiga MAC 
floppy cd rom 
CONSOLLE 
BOARDGAMES 
GAMES 
ORKSHOP 
iniature 
CITADEL 
D&D 
iochi di ruolo 
in italiano 






